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Resumo. Este ¢ um modelo de artigo que descreve o estilo a ser usado na
confecgdo de artigos para a Mostra de Software de Informdtica na Educagdo.
O autor deve tomar cuidado para que o resumo nao ultrapassem 10 linhas.

1. Cenario de Uso

Nessa se¢ao deve-se evidenciar qual o problema pedagodgico que o software
pretende auxiliar, qual o publico alvo do software (superior, médio, fundamental) e
quais as disciplinas (ou afins) ele pode ser aplicado.

2. Desenvolvimento

Nessa secao deve ser mencionado o processo de desenvolvimento adotado e as
tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do software. Mencionar também se houve
algum tipo de validacdo e como ela foi realizada.

3. Apresentacio do software

Nessa secdo o software devera ser descrito, de preferencia mostrando as
principais telas. A sugestdo ¢ que seja descrito como se fosse um manual do usudrio. Se
houver, colocar o link para acesso ao software, mencionar a licenga de uso o link para o
video demonstrativo.

4. Consideracoes finais
Deixar claro as contribuigdes pedagogicas do software, mencionar os principais
resultados da validagdo (caso exista), mencionar os projetos futuros.
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