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“Computacao Grafica € a criacao,
armazenamento e a manipulacao de modelos
de objetos e suas imagens pelo computador.”
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“Computacao Grafica € a criacao,
armazenamento e a manipulacao de modelos
de objetos e suas imagens pelo computador.”
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O que € Modelagem Geometrica”

Estruturar e descrever dados geomeétricos no
computador




Modelagem: Representacao de objetos

Objetos sao definidos por pontos, linhas e planos




Modelagem: Representacao de objetos
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Modelagem: Representacao de objetos
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Modelagem: Representacao de objetos
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Modelagem: TransformacoOes basicas

Translacao
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Modelagem: TransformacOes basicas

Escala e Rotacao
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Modelagem: TransformacOes basicas
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Modelagem: Transformacgdes basicas




Problemas em Modelagem

Super Resolucao Fotografia 3D Video 3D



Problemas em Modelagem
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Reconstrucao e edicdo 3D Deformacao de imagens



Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Posicionamento de camera lluminacao
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Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Sintese de Imagens (Visualizacao)
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Problemas em Visualizagao

lluminacao de Cartoons Colorizacao de Cartoons

Learning good views from
user experience

vis-1302

Posicionamento de Camera



OpenGL, C++, ...

C++: Linguagem de programacao orientada a objetos (Apostila disponivel!)
OpenGL

— API (Application Programming Interface) multiplataforma para escrever
aplicacbes que usam recursos de computacao grafica 2D e 3D.

— Atua como um intermediador entre o programador e o hardware.

— Recebe primitivas geométricas simples, aplica transformacdes simples
e converte-as em pixels.

GLUT (OpenGL Utility Toolkit)

— Biblioteca de utilitarios que interage entre o OpenGL e o sistema
operacional.

— Define janelas e monitora eventos de mouse e teclado.
Visual C++ 2008 Express Edition

— Ambiente de desenvolvimento gratuito



Ementa

1. Montando o primeiro programa....
2. Modelagem Geomeétrica
— Pontos, retas, vetores, planos e superficies;
— Sistemas de coordenadas;
— Transformacdes 2D e 3D.
3. Visualizacao
— Pipeline de Visualizagao
— Projecbes e Matrizes
— lluminacao e Colorizacao
— Recorte

— Remocao de superficies escondidas e rasterizacao
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