Universidade Federal de Alagoas
Instituto de Computagdo _ |

Curso de Engenharia de Computacao
Projeto Pedagogico
2011



Maceio, junho de 2010



Universidade Federal de Alagoas
Instituto de Computacao

Curso de Engenharia de Computagao
Projeto Pedagogico do Curso

Elaboracao:

Equipe de professores e técnicos

administrativos do Instituto de
Computacdao da Universidade Federal de
Alagoas

Coordenagao do Projeto:

Fabio Cunha de Albuquerque

Macei6, junho de 2010

3



Sumario

IdentificACA0 dO CUTSO.uuuiiiiiieiiiiieeiie ettt ettt eeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiiennns 5
1. IO EEOAUGCAD ittt ettt e e e et e e e e e et e i e e eeeeeeaeeaeens 6
2. Perfil dO B greSS0. uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeiiieee ettt ee e ee i eeeeeens 8
3. Competéncias, Habilidades € AtTtUAES. .....ooiiiieuuueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 9
4. Conteudos/Matriz CUITICULAT. . .cuveeiiiiiiiiii it iiii ettt eeeeeeeeeeeeeeiaaaeenes, 11
4.1. Matriz CUrTiCUlAT .cccceeeeessaeeeeeeeeeaseensasssseeseossssssnnssssssessssssssnnsssssssssssssssnsssssssssssssssnsassssssssssssssssssssssss 13
5. Ordenamento CUITICUIAT . c..uuuueeiiiiiiieiiiiiiieiie ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeeiteeeeeeeeeeeeeeeesesannienne 15
5.1. Ementas das DiSCiPlinas...ccceeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaeeeaeeeeeneaeeesaseeeeeasseessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssannsssssssssans 20
5.2 Disciplinas Eletivas — ementas predefinidas........ccccccccceeeeeennnenennnnnsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssscssssss 38
6. EStAgio SUPEIrVISIONAAO. ccuuueueeiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeiiee ettt eee ettt ettt ee e ee e eeaeeeees 54
8. Atividades COMPIEMENTATES. ..ocuveiiiiieeiiieieiiiiiiieiieie e e e et eeeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeieenns 56
9. AVAIIACAO . ceeiiiiiiieeieieeeie ettt e e et ettt e et et e e e e ieeeeeeeeaeens 58
9.1. Avaliacao do Projeto Pedagi@iCo....ccceeeeesarreeessssseeesssssaecsssnssessssasssoesssnsssosssanssssssssnssssssssssssssssssssns 58
9.2. Avaliacao d0S DOCENEES..ccceerresssssseeosssssessasssssssssssssssasssssssassssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 58
9.3. Avaliacao d0S DiSCENLES..ccccrsrreesesssrseoscssssassessassssssssssossssassssssssasssssssasssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssas 59
9.4. Consideracoes Finais da Avaliacdo do Aprendizado......ccceeeureeecessaricsscssssecsccassosscsasssssssassasssssses 59



Identificacdo do Curso

Nome do Curso: Engenharia de Computagao
Titulo Ofertado: Engenharia de Computagao
Reconhecimento:

Turnos: Diurno.

Carga Horéria: 3920 horas.

Duracao: Minima: 10 semestres

Maxima: 14 semestres
Vagas: 60 anuais com duas entradas semestrais de 30 alunos.

Perfil: Engenheiro de Computagdao apto a ser um profissional capacitado para especificar, conceber,
desenvolver, integrar, implementar, adaptar, produzir, implantar e supervisionar
sistemas computacionais para o exercicio das profissdes na area de projeto de
Sistemas Inteligentes, Embarcados, Méveis e de Automagao e Controle.

Campo de Atuagdo: Analise, Projeto e Desenvolvimento de Sistemas Computacionais, nas areas de
Sistemas Inteligentes, Embarcados, Moveis e de Automagdo e Controle, assim
como prestacdo de consultoria sobre tais sistemas, incluindo aspectos de
implantagdo destes, em instituicdes publicas ou privadas, industrias, comercio e
servigos, centros de pesquisas, tanto no ambito local, regional, nacional ou
internacional.



1. Introducao

O Curso de Engenharia de Computacdo da UFAL, contempla as diretrizes de formagdo de
recursos humanos em Computacao, estabelecidos pelo MEC/SESu, que especifica caracteristicas proprias
de formacdao visando atender as necessidades da sociedade brasileira. Os cursos de Ciéncia da
Computagdo e Engenharia de Computagdo, segundo as diretrizes curriculares do MEC, tém como
objetivo a formacdo de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da éarea de

Computagao.

De acordo com as recomendacdo encontradas nas diretrizes propostas pela Comissdo de
Especialistas em Educacdo em Computacdo e Informatica (CEEInf) do Ministério da Educacdo, o curso

de Engenharia de Computagao possui as seguintes caracteristicas:

1. Sdo cursos cujos curriculos possuem uma base tedrica profunda em computagao;
2. Sao cursos nos quais os alunos tém uma intensa atividade de estudos e exercicios extra-classe;

3. Sao cursos de formacgdo tecnologica que visam o desenvolvimento tecnologico e, portanto,

pretendem ou devem estar cercados por um ambiente industrial/empresarial de computacdo;

4. Sao cursos em que a formagdo complementar visa conhecer um dominio de aplicagdo, fora da
area de computacdo, com vistas ao desenvolvimento de tecnologias (ferramentas) para a solucao

dos problemas do dominio;

5. Sao cursos voltados ndo apenas para o mercado de trabalho imediato mas, principalmente, para

alavancar/transformar o mercado de trabalho, através da produgdo/geracao de novas tecnologias;

6. Sao cursos em que os alunos sdo instados a participar dos projetos de pesquisas dos professores

na qualidade de alunos de iniciagao cientifica;

7. Sdo cursos em que seus professores estdo engajados efetivamente na pesquisa
cientifica/tecnoldgica sendo, portanto, recomendavel a insercao desses cursos em um ambiente de

pos-graduagdo e/ou de pesquisa na area;
8. Sao cursos recomendados para serem oferecidos no turno diurno;
9. Sdo cursos de mercado de trabalho restrito;

10. Sao cursos em que os alunos devem ser estimulados a prosseguir estudos em nivel de mestrado

e doutorado.

Os egressos desses cursos devem estar situados no estado da arte da Ciéncia e da Tecnologia da

Computacdo, de tal forma que possam continuar suas atividades na pesquisa, promovendo o



desenvolvimento cientifico, ou aplicando os conhecimentos cientificos e promovendo o desenvolvimento

tecnologico do pais.

Este projeto traz uma descri¢do do que se pretende como perfil do egresso conectado com
as principais competéncias e habilidades requeridas, refletindo uma matriz curricular apropriada e
condizente com tais pretensoes. O projeto foi elaborado mantendo-se, principalmente, a coeréncia com as

Diretrizes Curriculares do MEC para o Curso de Engenharia de Computagao.

O curso de Engenharia de Computagdo proposto tem por objetivo a formacao teodrica e
pratica em engenharia computacgdo, a fim de preparar adequadamente os seus alunos para atuar nos mais
diversos setores da Informatica, conseguindo acompanhar suas evolugdes, € também para ingressar em

programas de Pos-Graduagdo e Pesquisa.

A formagdo do aluno abrangera a compreensao do campo cientifico da computacao,
buscando a sua aplicacao na solugdo de problemas da sociedade e no desenvolvimento de conhecimento e

tecnologias que permitam a evolu¢do da computagao.

O curso garantirdA uma formacdo basica, habilitando os seus alunos a ganharem
competéncias e poder seguir com efetividade o curso nas matérias das areas de conhecimento especificas
da computacdo de acordo com o perfil desejado pelo aluno. A formacdo abrangerd também o estudo dos
aspectos profissionais, éticos e sociais da engenharia de computagao e de outras areas do conhecimento,
como, por exemplo, matematica, fisica, administragdo, direito e outras, tal como recomendado nas
diretrizes propostas pela Comissao de Especialistas em Educacao em Computagao e Informatica (CEEInf)
do Ministério da Educagdo, bem como a Resolugdo CNE/CES 11, de 11 de margo de 2002, que Institui

Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduagdo em Engenharia.



2. Perfil do Egresso

O Curso enfatiza uma formagdo profissional sélida, considerando uma forte integragao entre as
areas de software e hardware. Isso tudo, envolvendo conhecimentos em Ciéncia da Computagao,
Eletronica, Comunicagdes, Automagdo e Controle, fortalecido por uma base em engenharia, como
estabelecido pela Resolugdo CNE/CES 11, de 11 de margo de 2002, que Institui Diretrizes Curriculares
Nacionais dos Cursos de Graduacdo em Engenharia; estes conhecimentos necessarios ao projeto de
Sistemas Inteligentes, Embarcados, Moveis e de Automagao e Controle. Neste sentido, pretende-se que o
egresso do curso seja um profissional capacitado para especificar, conceber, desenvolver, integrar,
implementar, adaptar, produzir, implantar e supervisionar sistemas computacionais, em organizacdes
locais, regionais, nacionais, ou at¢é mesmo internacionais. O mesmo se aplica a pesquisas cientifico-

tecnologicas.



3. Competéncias, Habilidades e Atitudes

Com base no perfil almejado para seu egresso, o Engenheiro de Computacao devera, dentre outras,

possuir as seguintes competéncias e habilidades:

1. especificar, conceber, desenvolver, integrar, implementar, adaptar, produzir, implantar e supervi-
sionar;
2. aplicar percepcdo espacial, raciocinio ldgico e conhecimentos matematicos, cientificos,
tecnologicos e instrumentais na resolu¢ao de problemas de engenharia;
3. projetar e conduzir experimentos e interpretar resultados, avaliando criticamente ordens de
grandeza e significancia de resultados numéricos;
4. desenvolver e aplicar modelos matematicos e fisicos a partir de informagdes sistematizadas
e fazer analises criticas dos modelos empregados no estudo das questdes de engenharia;

conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;

planejar, supervisionar, elaborar e coordenar projetos e servicos de engenharia;
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7. identificar, formular e resolver problemas de engenharia;

8 desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;

9 supervisionar e avaliar criticamente a opera¢ao ¢ manutengdo de sistemas e processos;
10. comunicar-se eficiente e sinteticamente nas formas escrita, oral e grafica;

11.  atuar em equipes multidisciplinares;

12.  compreender e aplicar a ética e responsabilidades profissionais;

13.  avaliar o impacto das atividades de engenharia no contexto social e ambiental;

14.  avaliar a viabilidade econémica de projetos de engenharia; e

15.  assumir a postura de permanente busca de atualizagdo profissional.

Quanto as competéncias profissionais especificas, o0 Engenheiro de Computagdo deve ser capaz de
fornecer respostas as necessidades dos setores que envolvam tecnologias para abordar Sistemas
Inteligentes, Embarcados, Moveis e de Automagdo e Controle. Neste sentido, estdo envolvidas

competéncias, tais como:

1. automacao, controle e monitoracdo de sistemas computacionais em geral;

2. concepcdo, desenvolvimento e manutencdo de sistemas dedicados e embarcados de
software e hardware;

3. realizacdo de célculos matematicos nao-triviais obedecendo a restrigdes temporais;

4. comunicagao segura, rapida e confidvel entre sistemas computacionais;



analise e processamento de sinais de diferentes tipos;
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6. comunica¢ao humano-maquina;

7 desenvolvimento de sistemas distribuidos, aplicacdes multimidia e sistemas inteligentes;

8 extragdo e recuperagao de informacao relevante a partir de fontes de dados de diferentes
midias e formatos;

9. desenvolvimento e integracao de sistemas de automacao e controle, embarcados e méveis.

Além das competéncias e habilidades mencionadas, pode-se citar mais:

a) Auto-aprendizado. Trata-se de uma caracteristica motivada pela rapida evolucao da engenharia de
computagdo, levando o profissional dessa area a envolver-se num processo continuo de
aprendizado, apds a conclusao do seu curso. Assim sendo, ¢ fundamental que o aluno adquira
desde cedo a capacidade de aprender a aprender. Ele precisard estar sempre aprendendo para
manter-se atualizado e competente. A habilidade em pesquisa enseja significativamente o auto-
aprendizado. Esta habilidade ¢ desenvolvida ao longo de todo o curso através de trabalhos de
pesquisa e desenvolvimento em diversas disciplinas, pela participagdo em projetos de pesquisa e
pela realizagdo do trabalho de conclusdo de curso;

b) Trabalho em grupo. Um indicador importante para motivar o desenvolvimento dessa habilidade ¢
que o desenvolvimento ¢ quase sempre realizado em equipe, com profissionais desempenhando
diferentes fungdes. A habilidade de trabalhar em grupo ¢ fundamental para o profissional da
engenharia da computacao e ¢ estimulada e desenvolvida durante o curso durante a realizacdo de
projetos de pesquisa e trabalhos em disciplinas;

c) Criatividade. Andlise de problemas e modelagem de solugdes criativas com suas conseqiientes
implementagdes. A analise de um problema e a capacidade criativa de elaboragdo de um modelo
para a sua solugdo € uma habilidade essencial para um profissional de engenharia da computagao.
Esta habilidade ¢ introduzida desde o inicio do curso nas atividades de programacgdo e ¢
desenvolvida mais amplamente, em diversas disciplinas e atividades curriculares.

d) Capacidade Empreendedora. Trata-se de uma habilidade importante para um profissional,
inclusive aqueles que ndo desejam ser empresarios. Esta habilidade pode ser desenvolvida e visa
capacitar o profissional a assumir uma atitude pro-ativa, a desenvolver uma rede de relagdes e a
liderar projetos em suas atividades profissionais. Ela ¢ introduzida no curso com a disciplina
Empreendedorismo. Além disso, ela ¢ desenvolvida ao longo do curso através de atividades

praticas, nas quais os alunos sao estimulados a apresentar e liderar projetos de sistemas.

Além destas habilidades, o aluno tem a oportunidade de aprimorar sua capacidade de expressao
oral e escrita, através da elaboragdo e apresentacdo de projetos em semindrios e debates, e de varios

trabalhos escritos em provas dissertativas, trabalhos em grupo e relatorios individuais durante o curso.
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O aluno deve desenvolver também competéncia e desempenho em lingua inglesa através de apoio
de disciplina de inglés instrumental e leitura de livros e artigos de engenharia da computagao, escritos na

lingua inglesa.
4. Conteudos/Matriz Curricular

O Curso de Engenharia da Computacao tem a duragdo minima de 5 anos e a maxima de 7 anos. O
seu curriculo estd estruturado em 10 semestres, onde os 4 primeiros destinam-se as disciplinas de
formacao basica, os outros 3 semestres destinam-se a formagao profissional e, por fim, os ultimos 3
semestres sdo dedicados a formacgdo especifica em Engenharia de Computagdo. O curso conta com um
total de 3890 horas/aula, correspondendo a 49 disciplinas obrigatorias (2730' horas/aula) € um minimo de
900 horas/aula em disciplinas eletivas. O conteudo da Formagao Basica em Computacao ¢ formado pelo
conjunto de disciplinas obrigatérias. Este conjunto de disciplinas obrigatorias visa garantir a competéncia
minima necessdria a um profissional de engenharia da computacdo de nivel superior, com os
conhecimentos basicos e alguns especificos das principais areas da engenharia da computacdo que o

habilitam ao exercicio da profissao.

A grade curricular apresenta, também, um segundo grupo de disciplinas destinadas a formacgao
profissional. Cada disciplina especializa uma ou mais competéncias contribuindo para o perfil do
profissional da engenharia da computagdo. Com esse segundo grupo, somado as disciplinas eletivas,
totalizamos uma carga horaria de 3630 horas, igualando o minimo recomendado a um curso de

engenharia que atualmente ¢ de 3600 horas, de acordo com as diretrizes curriculares.

A matriz curricular apresenta um grupo de eletivas voltado para a formagdo especifica em

engenharia da computacdo, sendo elas com énfase em Sistemas Embarcados e Automagao e Controle.

Apos a integralizagao dos contetidos obrigatdrios, exige-se a elaboracdo e apresentacdo de uma
monografia individual (Trabalho de Conclusao de Curso — TCC) com tematica relacionada ao exercicio
profissional e com o apoio de um professor orientador. O TCC ¢é previsto como atividade obrigatoria,

tendo carga horaria para integralizag@o correspondente a 90 horas.

E facultada ao aluno, a possibilidade de cursar outras disciplinas eletivas ofertadas, bem com

realizar Atividades Complementares no decorrer do curso.

As Atividades Complementares devem ter uma carga horaria de no minimo 200 horas e podem ser
realizadas através do Estagio Supervisionado, abrangendo experiéncias praticas em ambiente profissional,

no interior da Universidade ou fora dela, ou através de outras atividades regulamentadas pelo

! Sem considerar 90 horas do Trabalho de Conclusdo de Curso
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CONSUNI/UFAL e por Resolugdes do Colegiado de Curso.

Desta forma, a carga hordria minima total do curso serd composta por: 2730 horas/aula de
disciplinas obrigatorias; 900 horas/aula de disciplinas eletivas; 90 horas de Trabalho de Conclusdo de

Curso e 200 horas de atividades complementares, perfazendo um total de 3920 horas.

As horas/aula de disciplinas eletivas cursadas e/ou as atividades complementares realizadas que
ultrapassarem a carga horaria total serdo langadas no historico escolar do aluno, somando-se a sua

integralizacdo curricular.

O Curso de Engenharia da Computagdo nao visa apenas a formacdo de técnicos. A sua matriz
curricular apresenta disciplinas que possibilitam ao aluno, ingressar em grupos de ensino, pesquisa €
extensdo, como também o habilitam ao ingresso em programas de pos-graduacao. Desde o 4° semestre, 0
aluno podera inserir-se nos projetos de pesquisa e iniciagdo cientifica atualmente existentes no Instituto

de Computacao ou participar de projetos externos ao Instituto.

As atividades de extensdo, quer seja através da realizagdo de cursos para a comunidade interna e
externa, quer através de agdes que demandem servigos de informatizacdo, podem ser exercidas com a

participacao do alunado desde o 3° semestre letivo.

Com relacdo a participa¢do dos alunos nos programas de pos-graduacdo, convém ressaltar que a
maioria das atividades académicas do nosso Curso de Mestrado em Modelagem Computacional de
Conhecimento, tais como semindrios, palestras, mini-cursos € outros eventos, estd sempre aberta para o
alunado da graduacdo, visando estimular os que se interessam pela carreira académica. A matriz
curricular atual apresenta varias disciplinas que proporcionam um embasamento tedrico matematico e
computacional, visando habilitar o aluno aos programas de pds-graduacdo em Ciéncia da Computacdo e

Engenharia de Computagao atualmente existentes no pais.
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4.1. Matriz Curricular
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O fluxograma da Matriz Curricular do Curso de Engenharia de Computagdo mostra a
relacdo existente entre os diversos grupos de disciplinas existentes, podendo até haver pré-

requisitos, quando for o caso.

Conforme a Portaria n° 4.059 do MEC, de 10 de dezembro de 2004, o docente
responsavel pela disciplina, podera dedicar até 20% da carga horaria de sua disciplina em

atividades pedagogicas na modalidade a distancia.



5. Ordenamento Curricular

disciplinas abaixo relacionadas por semestre:

Disciplinas Obrigatorias

O Ordenamento Curricular do Curso de Engenharia de Computagdo ¢ formado pelas

10

CARGA HORARIA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL
Teorica | Pratica | Total
ECOMO0O01 | Inglés Instrumental 4 40 20 60
ECOMO002 | Programacao 1 4 40 20 60
ECOMO03 | Matematica Discreta 4 40 20 60
ECOMO004 | Calculo 1 4 40 20 60
ECOMO05 | Geometria Analitica 4 40 20 60
ECOMO006 | Introdugdo a Eng da Computagdo 4 40 20 60
Carga Horaria Total 24 360

CARGA HORARIA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL - :
Teodrica | Pratica | Total

ECOMO007 | Légica Aplicada a Computagéo 4 40 20 60
ECOMO08 | Estrutura de Dados 4 40 20 60
ECOMO009 | Fisica 1 4 40 20 60
ECOMO010 | Calculo 2 4 40 20 60
ECOMO11 | Algebra Linear 4 40 20 60
ECOMO12 | Circuitos Digitais 2 20 10 30
ECOMO13 | Desenho 4 40 20 60
Carga Horaria Total 26 390

CARGA HORARIA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL
Teorica | Pratica | Total
ECOMO14 | Linguagens Formais, Automatos e 4 40 20 60
Computabilidade
ECOMO15 | Projeto de Software 4 40 20 60
ECOMO16 | Fisica 2 4 40 20 60
ECOMO17 | Calculo 3 4 40 20 60
ECOMO018 | Metodologia da Pesquisa e do Trabalho 2 20 10 30
Cientifico
ECOMO19 | Sistemas Digitais 4 40 20 60
Carga Horaria Total 22 330
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CARGA HORARIA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL
Teodrica | Pratica | Total
ECOMO020 | Probabilidade e Estatistica 4 40 20 60
ECOMO021 | Engenharia de Software 4 40 20 60
ECOMO022 | Fisica 3 4 40 20 60
ECOMO023 | Calculo 4 4 40 20 60
ECOMO024 | Variaveis Complexas 4 40 20 60
ECOMO25 | Organizagdo e Arquitetura de 4 40 20 60
Computadores
ECOMO026 | Fisica Experimental 2 10 20 30
Carga Horaria Total 26 390

SEMESTRE

50

CARGA HORARIA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL
Teorica | Pratica | Total
ECOMO27 | Projeto e Analise de Algoritmos 4 40 20 60
ECOMO028 | Circuitos Elétricos 4 40 20 60
ECOMO029 | Redes de Computadores 4 40 20 60
ECOMO030 | Sinais e Sistemas 6 60 30 90
ECOMO031 | Conceitos de Linguagens de Programacéao 4 40 20 60
ECOMO032 | Sistemas Operacionais 4 40 20 60
Carga Horaria Total 26 390

CARGA HORARIA
SEMESTRE | CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL
Teorica | Pratica | Total

ECOMO33 | Principios de Comunicagio 4 40 20 60
ECOMO34 | Eletronica 4 40 20 60
ECOMO035 | Sistemas Distribuidos 4 40 20 60
ECOMO036 | Inteligéncia Artificial 4 40 20 60

6° ECOMO037 | Compiladores 4 40 20 60
ECOMO038 | Teoria de Controle 4 40 20 60
ECOMO39 | Teoria dos Grafos 2 20 10 30
ECOMO040 | Paradigmas de Ling. de Programacéo 2 20 10 30

Carga Horaria Total 28 420
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CARGA HORARIA
SEMESTRE | CODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL - -
Teorica | Pratica | Total

ECOMO041 |Banco de Dados 4 40 20 60
ECOMO042 | Sistemas Embarcados 4 40 20 60
70 ECOMO043 | Sistemas de Eventos Discretos 4 40 20 60
ECOMO044 | Métodos Numéricos 4 40 20 60
ECOMO045 | Computagdo Grafica 4 40 20 60
ECOMO046 | Nogdes de Direito 4 40 20 60
ECOMO047 | Empreendedorismo 4 40 20 60
Carga Horaria Total 28 420

CARGA HORARIA
SEMESTRE cODIGO NOME DA DISCIPLINA SEMESTRAL
SEMANAL - :
Teorica | Pratica | Total
8 ECOMO048 | Computador, Sociedade e Etica 2 20 10 30
0 ECOMO049 | Geréncia de Projetos 4 40 20 60
-- Disciplinas Eletivas - - - -
Carga Horaria Total 6 920

SEMESTRE

90

CODIGO

NOME DA DISCIPLINA

Disciplinas Eletivas

CARGA HORARIA

SEMANAL

SEMESTRAL

Teorica | Pratica

Total

Carga Horaria Total

SEMESTRE

100

CcODIGO

NOME DA DISCIPLINA

Disciplinas Eletivas

CARGA HORARIA

SEMANAL

SEMESTRAL

Tedrica | Pratica

Total

Carga Horaria Total
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Disciplinas Eletivas

CODIGO NOME DA DISCIPLINA CH CH
SEMANAL SEMESTRAL

ECOM101 Métodos Formais 2 30
ECOM102 Programagdo Linear 2 30
ECOM103 Interface Harware-software 4 60
ECOM104 Sistemas de Tempo Real 2 30
ECOM105 Processamento Digital de Sinais 4 60
ECOM106 Estatistica Computacional 2 30
ECOM107 Microcontroladores ¢ Aplicagdes 2 30
ECOM108 Multimidia 2 30
ECOM109 Processamento de Imagens 2 30
ECOM110 Modelagem e Simulagdo 2 30
ECOM111 Analise Formal de Sistemas Complexos 4 60
ECOM112 Projeto de Sistemas Embarcados 4 60
ECOM113 Projeto de Automagdo e Controle 4 60
ECOM114 Analise de Sistemas — Engenharia de Requisitos 2 30
ECOM115 Arquitetura de Software 2 30
ECOMI116 Geréncia de Configuragdes e Mudangas 2 30
ECOM117 Computacdo Movel e Sem Fio 2 30
ECOM118 Qualidade de Software 2 30
ECOM119 Redes de Petri 2 30
ECOM120 Técnicas de Reuso de Software 2 30
ECOM121 Fundamentos de Libras 4 60
ECOM122 Fundamentos de Matematica 4 60
ECOM123 Internet e Web 2 30
ECOM124 Banco de Dados 2 2 30
ECOM125 Teste de Software 4 60
ECOM126 Pesquisa Operacional 4 60
ECOM127 Redes de Computadores 2 2 30
ECOM128 Inteligéncia Artificial 2 2 30
ECOM129 Interagdo Homem-M4équina 2 30
ECOM130 Introducdo & Administracao 4 60
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CODIGO NOME DA DISCIPLINA CH CH
SEMANAL SEMESTRAL
ECOM201 Tépicos em Humanidades - -
ECOM202 Topicos em Computagdo Cientifica - -
ECOM203 Topicos em Computacao Paralela - -
ECOM204 Tépicos em Banco de Dados - -
ECOM205 Topicos em Software Basico - -

ECOM206 Tépicos em Engenharia de Software - -
ECOM207 Tépicos em Arquitetura de Computadores - -
ECOM208 Topicos em Comunicagdo de Dados - -
ECOM209 Topicos em Redes de Computadores - -

ECOM210 Topicos em Inteligéncia Artificial - -

ECOM211 Topicos Especiais em Computagéo - -

ECOM212 Toépicos Especiais em Engenharia - -

ECOM213 Tépicos em Modelagem Computacional de - -
Conhecimento

ECOM214 Topicos Especiais em Programacéo - -

ECOM215 Topicos em Informatica na Educacgdo - -
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5.1. Ementas das Disciplinas

Disciplinas Obrigatorias

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO001 |Inglés Instrumental 60
Ementa:

Estudo de textos especificos da area de computacdo visando compreensdo. Aspectos gramaticais e
morfologicos pertinentes a compreensdo. Desenvolvimento e ampliagdo das estratégias de leitura.
Conscientizagdo do processo de leitura. Exploracdo de informagdes ndo-lineares, cognatos e contexto.
Seletividade do tipo de leitura (Skimming/Scanning). Levantamento de hipotese sobre texto (titulo e
subtitulos). Abordagem de pontos gramaticais problematicos para leitura. Uso do dicionario como estratégia-

suporte de leitura: tipos, recursos, pratica.

Bibliografia:

PINTO, Dilce. Compreensio Inteligente de Textos. Grasping the Meaning. Vol 1 ¢ 2. Rio de Janeiro:LTC,
1991.

DUBIN, F. Reading by All Means. USA: Addison-Wesley, 1990.
EDIGER, A. Reading for Meaning. USA: Longman, 1989.
MICHAELIS. Dicionario Inglés-Portugués. Sao Paulo: Melhoramentos, 2003.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO002 | Programacdo 1 60
Ementa:

Resolugdo de problemas e desenvolvimento de algoritmos. Andlise do problema. Estratégias de solucdo.
Representagdo e documentagdo. Programagdo de algoritmos usando uma linguagem de programacio.
Estruturacdo de programas. Nocdes de tipos e estrutura elementares de dados. Conceito de recursdo e sua

aplicagdo.

Bibliografia:

EVARISTO, Jaime. Aprendendo a Programar — Programando na Linguagem C. Rio de Janeiro: Book
Express, 2004.

ASCENCIO, Ana F. G. e Campos, Edilene A. V. Fundamentos de Programacio de Computadores.
Prentice Hall, 2002.

FORBELLONE, André L.V. Ebesrpacher, Henri F. Logica de programacao - a construciio de algoritmos e
estruturas de dados, 2* ed. Sao Paulo: Makron Books, 2000.

MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C. Modulo 1. McGraw Hill, 1990.
MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C. Modulo 2. McGraw Hill, 1990.

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOMO03 | Matematica Discreta 60
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Ementa:

Conjuntos e Fungdes. Construcdo Axiomatica do Conjunto dos Numeros Naturais: Postulados de Peano.
Estruturas Algébricas: Anéis, Dominios de Integridade, Dominios Bem Ordenados, Construcdo Axiomatica
do Conjunto dos Numeros Inteiros. Representacdo dos Numeros Inteiros: Sistemas de Numeragio. Fatoragdo
de Numeros Inteiros: Maximo Divisor Comum, Numeros Primos. Aritmética Modular: Congruéncias, Anéis

Zn, Criptografia RSA. Nogoes da Teoria dos Grafos. Combinatoria Elementar.

Bibliografia:

EVARISTO, Jaime. Introdugéo a Algebra Abstrata. Maceié: EDUFAL, 2002.

ALBERTSON, M. O. Discrete Mathematic with Algorithms. USA: Wiley & Sons, 1998.
KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming, Volume 2. USA: Addison-Wesley, 1988.
GRAHAM, R.; KNUTH, D; PATASCHINK, O. Matematica Concreta. Rio de Janeiro: LTC, 1995.
SZWARCFILER, Jaime. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Campus, 1984.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO004 | Calculo 1 60
Ementa:

Funcgdes e graficos. Limite e continuidade. A derivada e a derivag@o. Valores Extremos de func¢des. Técnicas

de construcdo de graficos. A diferencial. Integragdo e a integral definida.

Bibliografia:

AVILA, Geraldo. Calculo 1, Fun¢des de uma Variavel Real. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
STEWART, James. Calculo 1. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2005.

SWOKOWSKI, Earl. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, Hamilton. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

LEITHOLD, Louis. Calculo com Geometria Analitica. Sao Paulo: Harbra, 1994.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMOS5 | Geometria Analitica 60
Ementa:

Geometria em Trés Dimensdes: Vetores. Produtos internos. Produtos vetoriais. Retas e planos. Conicas e

quédricas. Espagos e subespagos euclidianos. Matrizes e Determinantes. Sistemas de equagdes lineares.

Bibliografia:

BOULOS, Paulo. Vetores e Geometria Analitica: Um Tratamento Vetorial. Sio Paulo: Makron Books,
2005.

REIS, Genésio. Geometria Analitica. Rio de Janeiro: LTC, 1996.

Cédigo Nome da Disciplina CH

ECOMO006 | Introducdo a Engenharia de Computacdo 60
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Ementa:

Historico da Engenharia. Atribui¢des do engenheiro de computacdo. Componentes basicos de um sistema de
computacdo. Linguagem de programagdo: conceituacdo e classificacdo. Nogdes de software basico: sistema
operacional, compilador, interpretador, montador, ligador e carregador. Representagdo interna dos dados e

sistema de numeracao. Nogoes de sistemas embarcados e automagdo. Seminarios.

Bibliografia:

CAPRON, Harriet L.; JOHNSON, J. A. Introduc¢ao a Informatica. Prentice Hall Brasil, 2004.

SETZER, V. Introducio a Computacio e a Construcio de Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1991.
FORBELLONE, André. Légica de Programacio. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

BAZZO, W. A; PEREIRA, L. T. do V.. Introducio a Engenharia. Editora Universidade Federal de Santa
Catarina, 1993.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO07 | Logica Aplicada a Computagdo 60
Ementa:

Historico evolutivo. Fundamentos de Loégica. Logica proposicional. Logica de primeira ordem. Prova

Automatica de Teoremas. Semindrios em temas complementares.

Bibliografia:

CHANG, C.: LEE, R. Symbolic Logic and Mechanical Theorem Proving. Academic Press, 1973.
VAN, Dalen D. Logic and Structure. Second Edition. Springer-Verlag, 1989.

SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computagio. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2002.
ENDERTON, H. B. A Mathematical Introduction to Logic. USA: Academic Press, 1972.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO08 | Estrutura de Dados 60
Ementa:

Introdugdo a programagdo orientada a objetos. Classes containers: arrays, arrays ordenados, listas e suas
variantes (alocagdo dinamica). Tipos abstratos de dados: pilha, fila, fila de prioridade, arvore, grafo. Notagéo

de ordem de complexidade. Algoritmos de busca e ordenag@o.

Bibliografia:

LAFORE, R. Aprenda em 24 horas — Estruturas de Dados e Algoritmos. Campus, 1999.

KRUSE, Robert L; RYBA, Alexander J. Data Structures and Program Design in C++. Prentice Hall, 1999.
LEISERSON, Charles; CORMEN, Thomas. Algoritmos: Teoria e Pratica. Campus, Rio de Janeiro, 2002.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO009 | Fisica 1 60
Ementa:

Grandezas fisicas. Vetores. Cinematica e dinamica da particula. Trabalho e energia. Dinamica de um sistema

de particulas. Cinematica e dindmica da rotagao.
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Bibliografia:
HALLIDAY, Resnick. Fundamentos de Fisica. Volume 1. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

Cadigo Nome da Disciplina CH
ECOMO010 | Célculo 2 60
Ementa:

A integral indefinida. Logaritmos e exponenciais. Fungdes trigonométricas e fungdes trigonométricas
inversas. Fungdes hiperbolicas. Técnicas de integracdo. Aplicagdes da integragdo. Coordenadas polares.

Integrais improprias. Formula de Taylor. Seqiiéncias e séries infinitas.

Bibliografia:

AVILA, Geraldo. Calculo 2, Funcdes de uma Variavel Real. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
STEWART, James. Calculo 2. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2005.

SWOKOWSKI, Earl. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, Hamilton. Um Curso de Calculo, Rio de Janeiro: LTC, 2001.

LEITHOLD, Louis. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

Caédigo Nome da Disciplina CH
ECOMOL11 | Algebra Linear 60
Ementa:

Sistemas de Equacdes Lineares ¢ Matrizes. Métodos de Gauss-Jordan. Espagos Vetoriais. Base ¢ Dimenséo.
Espagos com Produto Interno. Transformagdes lineares. Auto-valores e auto-vetores. Diagonalizagdo de
operadores. Introdug@o a forma de Jordan. Produto interno. Tipos especiais de operadores lineares. Formas

lineares, bilineares e quadraticas. Aplicagdes.

Bibliografia:
CALLIOLI, Carlos. Algebra Linear e Aplicacées. Sio Paulo: Editora Atual, 1990.
STEINBRUCH, Alfredo. Algebra Linear. Sio Paulo: Makron Books, 1987.

Cdédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO12 | Circuitos Digitais 30
Ementa:

Sistemas Numeéricos e Codigos. Portas Logicas e Algebra Booleana. Circuitos Combinacionais e Seqiienciais.

Aritmética Binaria: Operacdes e Circuitos. Conversdo digital-analogico e analdgico-digital.
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Bibliografia:

WAGNER, Flavio. Fundamentos de Circuitos Digitais. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 2006.
TAUB, Hebert. Circuitos Digitais e Microprocessadores. Sao Paulo: McGraw Hill, 1984.
MALVINO, A. P. Eletrénica Digital: Principios e Aplicagées. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1988.
TANENBAUM, A.S. Organizacio Estruturada de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2007.
STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacio de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2002.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO013 | Desenho 60
Ementa:

Introdugdo. Objetivos: conceituacdo historica. Nogdes de desenho geométrico e geometria descritiva. Normas
do desenho técnico. Escala. Cotagem e dimensionamento. Projegdes ortogonais. Vistas principais, auxiliares e

secionais. Perspectiva. Nogdes de projeto por computador. Desenho de projetos complementares. Leitura e

integracao de projetos.

Bibliografia:

PRINCIPE JUNIOR, Alfredo dos Reis. Introdu¢ao Geometria Descrita. Sao Paulo: Ed. Nobel, v.1, 1998.
MACHADO, Ardevan. Geometria Descritiva. Sdo Paulo: Ed. McGraw — Hill.

MONTENEGRO, Gildo A. A Perspectiva dos Profissionais. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1998.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO014 | Linguagens Formais, Automatos e Computabilidade 60
Ementa:

Alfabeto. Linguagens e operacdes com Linguagens. Gramadticas formais e autdmatos. Tipos de Linguagens e a
Hierarquia de Chomsky. Autdmatos Finitos e de Pilha. Contagem e enumerabilidade. Tese de Church-Turing .
Modelos de computagdo. Teoria das fungdes recursivas. Maquinas de Turing. Decidibilidade. Problema da

parada. Reducidibilidade. Complexidade computacional.

Bibliografia:

MENEZES, P. Linguagens Formais e Autématos. Sdo Paulo: Sagra-Luzzatto. 2005.
HOPCROFT, J. Introducio a Teoria dos Autématos, Linguagens e Computaciao. Campus, 2001.
SIPSER, M. Introduction to the Theory of Computation. PSW Publishing Company, 1997.
DIVERIO, T ; MENEZES, P. B. Teoria da Computagdo. Sagra-Luzzatto, 2005.

LEWIS, H; PAPADIMITRIOU, C. Elements of the Theory of Computation. Prentice-Hall, 1981.

Cadigo Nome da Disciplina CH
ECOMO15 | Projeto de Software 60
Ementa:

Fundamentos de abstra¢do de dados, orientacdo a objetos, programagdo genérica e tratamento de excecdes.
Fundamentos de uma determinada linguagem orientada a objetos, abstrac¢do, heranga, polimorfismo. Aspectos
avancados: classes e instancias, sobrecarga de operadores, templates, objetos fungdo, iteradores e padrdes de

projeto orientado a objetos.
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Bibliografia:

STROUSTRUP, B. An Overview of the C++ Programming Language, in The Handbook of Object
Technology. CRC Press, Boca Raton, 1999.

STROUSTRUP, B. A Linguagem de Programacio C++. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.
DEITEL, D. Java Como Programar. 6* ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John M. Design Patterns: Elements of
Reusable Object-Oriented Software. Addison Wesley, 1995.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO16 | Fisica 2 60
Ementa:

Gravitagdo. Movimentos oscilatorios. Ondas. Mecanica dos Fluidos. Termodindmica e Teoria Cinética dos

Gases.

Bibliografia:
HALLIDAY, Resnick. Fundamentos de Fisica. Volume 2. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

Cadigo Nome da Disciplina CH
ECOMO17 | Célculo 3 60
Ementa:

Curvas parametrizadas. Comprimento de arco. Curvatura e Torsdo. Triedro de Frenet. Fungdes de varias
variaveis. Limite e continuidade. Derivadas parciais. Aplicacdes diferenciaveis. Matriz Jacobiana. Derivadas
direcionais. Gradiente. Regra da Cadeia. Fungdes implicitas. Funcdes vetoriais. Teorema da funcdo inversa.

Maximos e minimos. Multiplicadores de Lagrange. Férmula de Taylor.

Bibliografia:

AVILA, Geraldo. Calculo 2, Funcdes de uma Variavel Real. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
STEWART, James. Calculo 2, Thomson Learning. Sao Paulo, 2005.

SWOKOWSKI, Earl. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, Hamilton. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

LEITHOLD, Louis. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO18 | Metodologia da Pesquisa e do Trabalho Cientifico 30
Ementa:

Ciéncia e conhecimento cientifico. Diferenca entre ciéncia e tecnologia. A pesquisa cientifica. Teorias
cientificas e a validagdo da pesquisa. Metodologia geral da pesquisa. Tipos de pesquisa. Métodos
e técnicas de pesquisa. Problema e problematica - aprimoramento das hipdteses. Estudos exploratdrios e
referencial teorico. Elaboracdo de um projeto de pesquisa e de um relatério de pesquisa. Ferramentas

auxiliares.
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Bibliografia:
CASTRO, C. M. A Pritica da Pesquisa. Pearson, 2006.
VOLPATO, G. L. Ciéncia: da filosofia a publicacdo. Cultura Académica, 2007

COSTA, Ana Rita. Orientacdes Metodolégicas para Producio de Trabalhos Académicos. Macei6: Edufal,
1997.

LAKATOS, E.M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO19 | Sistemas Digitais 60
Ementa:

Metodologias de Desenvolvimento. Aplicagdo de circuitos seqiienciais. Analise e sintese de circuitos
seqiienciais. Modelos de circuitos seqiienciais sincronos e assincronos. Diagramas de fluxo e tabelas de
estados. Circuitos seqiienciais com logica programavel. Conversores. Teorema da amostragem. Dispositivos
de Logica programavel. Maquinas de estados finitos. Linguagem de descricdo de hardware. Hardware

reconfiguravel: conceitos, configuragdo, ambientes de desenvolvimento, sintese. Controladores.

Bibliografia:

TOCCI, Ronald J. et al. Sistemas Digitais - Principios e Aplicac¢ées, 10? ed. Prentice Hall Brasil, 2003.
IDOETA, L.V., CAPUANO, F.G. Elementos de eletronica digital. Livros Erica Ed. Ltda.

CARRO, Luigi. Projeto e Prototipacio de Sistemas Digitais, 1* ed. Editora UFRGS, 2001.

D’AMORE, Roberto. VHDL - Descricéo e Sintese de Circuitos Digitais. LTC, 2005.

MAXFIELD, Clive. The Design Warrior's Guide to FPGAs, 1* ed. Newnes (Elsevier), 2004.

WAKERLY, J.F.: DIGITAL DESIGN PRINCIPLES AND PRACTICES. 3rd edition, Prentice-Hall. 2000.

TAUB, H. Circuitos digitais e microprocessadores. Makron Books.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO20 | Probabilidade e Estatistica 60
Ementa:

Analise exploratoria. Probabilidade. Distribui¢ao discreta e continua de variaveis aleatorias. Valor esperado e
variancia. Inferéncia estatistica: estimacdo de parametros e teste de hipoteses. Topicos especiais. Utilizagdo de

ferramentas computacionais.
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Bibliografia:
MAGALHAES, M.T; LIMA, A.C. Noc¢des de Probabilidade e Estatistica. 6* ed.. Sio Paulo: EDUSP, 2004.
BUSSAB, W; MORETTIN, P. Estatistica Basica. 5% ed.. Sdo Paulo: Saraiva, 2004.

YATES, R.D; GOODMAN, D.J. Probability and Stochastic Processes: A Friendly Introduction for
Electrical and Computer Engineers. New York: John Wiley & Sons, 2002.

DEKKING, F. M.; KRAAIKAMP, C.; LOPUHAA, H. P. & Meester, L. E. A Modern Introduction to
Probability and Statistics: Understanding Why and How. Springer, 2005.

MAGALHAES, M. N. Probabilidade e Variaveis Aleatérias. IME-USP, 2004.
VERZANLI, J. Using R for Introductory Statistics. Chapman & Hall/CRC, 2004.
LAPPONI, J.C. Estatistica Usando Excel. 2° ed.. Sao Paulo: Lapponi, 2000.
DALGAARD, P. Introductory Statistics with R. Springer, 2002.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO21 | Engenharia de Software 60
Ementa:

Fases do desenvolvimento de software. Modelos de processos de software. Requisitos de especificacdo de
software. Técnicas de levantamento de dados. Planejamento e projeto de software. Gerenciamento de projetos.

Modelos de sistema. Testes de software.

Bibliografia:
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2003.
PRESSMAN, Roger. Software Engineering: A practitioner’s Approach. McGraw-Hill, 2004.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO022 | Fisica 3 60
Ementa:

Estudo introdutdrio da Teoria da Eletricidade e do Magnetismo.

Bibliografia:
HALLIDAY, Resnick. Fundamentos de Fisica. Volume 3. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO023 | Célculo 4 60
Ementa:

Integrais multiplas. Integrais de Linha. Campos vetoriais conservativos. Mudanga de variaveis em integrais
multiplas. Superficies parametrizadas. Integrais de superficie. Teorema de Green. Teorema de Gauss.
Teorema de Stoke. Equagdes diferenciais de primeira e segunda ordem. Métodos elementares de solugdo.

Equagdes diferenciais lineares.
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Bibliografia:

AVILA, Geraldo. Cilculo 2, Func¢oes de uma Variavel Real. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
STEWART, James. Célculo 2, Thomson Learning. Sao Paulo, 2005.

SWOKOWSKI, Earl. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
GUIDORIZZI, Hamilton. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

LEITHOLD, Louis. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO024 | Variaveis Complexas 60
Ementa:

Numeros Complexos. Funcdes analiticas complexas. Representagdo conforme. Integracdo complexa. Método

dos Residuos. Fungdes harmonicas. Expansdo em série de poténcias. A fungdo Gamma. A formula de Stirling.

Bibliografia:
AVILA, G. Variaveis Complexas e Aplica¢ées. LTC Editora, Ed. 3. 2000.

SOARES, Marcio G.: Calculo em Uma Variavel Complexa. Rio de Janeiro: Instituto de Matematica Pura
Aplicada, (Colecdo Matematica Universitaria), 2001.

AHLFORS, V.: Complex Analysis. 3 rd Ed., McGraw-Hill,1979.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO025 | Organizacdo e Arquitetura de Computadores 60
Ementa:

Organizacdo basica de computadores: processador, memoria, entrada-saida. Organizagdo interna do
processador. Hierarquia de memoria. Dispositivos de E/S. Barramentos. Microarquiteturas e
microprogramagdo. Arquitetura do conjunto de instrugdes. Linguagem de maquina e de montagem.

Arquiteturas ndo-convencionais.

Bibliografia:

TANENBAUM, A.S. Organizacao Estruturada de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2007.
STALLINGS, William. Arquitetura e Organiza¢ido de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2010.
WEBER, Raul. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.
MURDOCCA, Miles. Computer Organization and Architecture. le-Wiley, 2007.

HENNESSY, John. Arquitetura de Computadores: uma Abordagem Quantitativa. Rio de Janeiro
Campus, 2003.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO026 | Fisica Experimental 30
Ementa:

Laboratorio de Eletricidade e Magnetismo.

Bibliografia:
HALLIDAY, Resnick. Fundamentos de Fisica. Volume 3. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOMO027 | Projeto e Andlise de Algoritmos 60
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Ementa:

Projeto de Algoritmos. Recursividade. Analise de complexidade de algoritmos. Apresentagdo de problemas

de otimizacdo. Programagdo dindmica. Problemas NP-completos. Algoritmos especiais.

Bibliografia:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Introduction to Algorithms. 2* ed..
Cambridge: MIT Press, 2001.

CORMEN, Leiserson; RIVEST. Algotirmos: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
PARBERRY, L. Problems on Algorithms. USA: Prentice Hall, 1995.
SZWARCEFITER, J. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO028 | Circuitos Elétricos 60
Ementa:

Elementos de circuitos lineares. Lei de Ohm. Leis de Kirchoff. Métodos de analise. Teoremas. Circuitos de
primeira ordem. Excitagdo senoidal. Fasores. Analise em regime permanente C.A.. Poténcia em regime

permanente C.A. Sintese de Circuitos.

Bibliografia:

JOHNSON, D.E. Fundamentos de analise de circuitos elétricos. Prentice Hall, 1994.
HAYT, W.H. Analise de circuitos em engenharia. McGraw-Hill, 1975.

BURIAN, Yaro. Circuitos Elétricos. Sao Paulo: Prenntice Hall, 2006.

NILSSON, James W.; RIEDEL, Susan A.. Circuitos Elétricos. 6 edi¢do. Livros Técnicos e Cientificos
Editora Ltda, 2003.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO029 | Redes de Computadores 60
Ementa:

Conceitos de redes de computadores. Comunicacdo de dados. Arquitetura de redes de computadores.
Protocolos de baixo nivel. Protocolos de alto nivel. Redes locais de computadores. Redes de longa distancia.

Nogdes de interconexdo de redes de computadores.

Bibliografia:

KUROSE, James F. Redes de Computadores e a Internet:Uma Abordagem Top-down. 3* ed.. Pearson
Education, 2006.

TANEMBAUM, Andrew. Redes de Computadores. 4° ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
PETERSON, Larry. Computer Networks: a Systems Approach. USA: Morgan Kaufmann, 2003.

Cddigo Nome da Disciplina CH

ECOMO30 | Sinais e Sistemas 90
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Ementa:

Sinais em tempo continuo, em tempo discreto e digitalizados. Sistemas lineares e invariantes no tempo (tempo
continuo e tempo discreto). Variaveis de estado. Funcao de transferéncia de tempo discreto. Transformada de
Laplace. Série e Transformada de Fourier. Amostragem e construcdo de sinais continuos. Equagdes a
diferencas. Transformada Z. Transformada discreta de Fourier. Transformada rapida de Fourier. Nogdes de

filtragem.

Bibliografia:

HAYKIN, Simon; VEEN, Barry. Sinais e Sistemas, Porto Alegre: Bookman, 2001.

LATHI, B.P. Sinais e Sistemas Lineares. Bookman, 2006.

HSU, Hwei. Sinais e Sistemas. Bookman, 2004.

OPPENHEIM, A.V.; WILSKY, A.S. ; NAWAB, S.H.; Signals and Systems, 2a. ed. Prentice-Hall, 1996.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO31 | Conceitos de Linguagens de Programacao 60
Ementa:

Fundamentos da analise de linguagens de programacao. Nomes, ligacao, checagem de tipos e escopos. Tipos
de dados. Expressdes, atribuicdo e estruturas de controle. Subprogramas. Programagdo: estruturada, funcional,

l6gica, orientada a objetos, outras.

Bibliografia:
SEBESTA, Robert. Conceitos de Linguagens de Programaco. Porto Alegre: Bookman, 2000.
PRATT, T. Programming Languages: Design and Implementation. USA: Prentice Hall, 1996.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO032 | Sistemas Operacionais 60
Ementa:

Conceitos basicos. Evolucdo dos sistemas operacionais. Estrutura e fungdes dos sistemas operacionais.
Gerenciamento de processos. Geréncia de memoria. Gerenciamento de entrada/saida. Sistemas de arquivos.

Estudos de caso de sistemas operacionais.

Bibliografia:

TANENBAUM, Andrew. Sistemas Operacionais Modernos. Sao Paulo: Prentice-Hall, 2003.
SILBERSCHATZ, Abraham. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2004.
DEITEL, C. Sistemas Operacionais. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2005.

TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S. Operating systems: Design and Implementation. 3°
ed.. Upper Saddle River: Prentice-Hall, 2006.

Cédigo Nome da Disciplina CH

ECOMO033 | Principios de Comunica¢do 60
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Ementa:
Sinais analdgicos e digitais. lintroducdo a processos estocésticos. Ruidos em sistemas. Transmissdo de sinais
em sistemas lineares. Modulacdo e demodulacdo em banda base. Codificacdo de linha. Modulagdo e

demodulagido em banda passante. Analise de enlaces. Introducédo a teoria da informagao.

Bibliografia:

LATHI, B. P. Modern Digital and Analog Communication Systems - Oxford USA Trade, 1998.
HAYKIN, S. Introducio aos sistemas de comunicacio - 2% ed., Ed. Bookman, 2008

PROAKIS, John G.; SALEHI, Masoud . Communication Systems Engineering - 2° edicdo, Prentice Hall.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO034 | Eletronica 60
Ementa:

Diodos. Diodo zener. Circuitos com diodos. Transistores: tipos, principios de operagdo, caracteristicas e
polarizagdo. Circuitos amplificadores e de chaveamento com transistores. Aplicagdes lineares e de
chaveamento. Modelos de pequenos sinais. Amplificadores. Tiristores: tipos e caracteristicas. Circuitos com
tiristores. Dispositivos  opto-eletronicos. Amplificador operacional. Circuitos com amplificadores

operacionais. Fontes de alimentacao.

Bibliografia:
SEDRA, A. D.; SMITH, K. C.. Microeletronica. Makron. 1999.

BOYLESTAD, Robert L ; NASHELSKY Louis. Dispositivos Eletronicos e Teoria de Circuitos. 8%d.,
Prentice Hall, 2004.

CATHEY, Jimmie F. Dispositivos Eletréonicos e Circuitos Eletronicos. Bookman, 2003.

BOGAT, Theodore F. Dispositivos e Circuitos Eletronicos, 3* ed. Makron Books, 2001.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO35 | Sistemas Distribuidos 60
Ementa:

Caracterizagdo de sistemas de computacdo distribuida. Modelos de sistemas distribuidos. Processos em
sistemas distribuidos. Objetos distribuidos. Sincronizag¢do e coordenagdo. Servicos de sistemas distribuidos.
Seguranga em sistemas distribuidos. Novos modelos de sistemas distribuidos. Algoritmos distribuidos.

Replicagdo e tolerancia a falhas.

Bibliografia:

COULOURIS, G. Dollimore J. Distributed Systems: Concepts and Design. USA: Addison Wesley, 2005.
TANENBAUM, A. Steen M. Distributed Systems: Principles and Paradigms. USA: Prentice Hall, 2002.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO036 | Inteligéncia Artificial 60
Ementa:

Aspectos historicos e conceituagdo da inteligéncia artificial. Resolucdo de problemas via busca.
Representagdo do conhecimento e raciocinio. Sistemas especialistas. Aquisicdo de conhecimento e
aprendizagem automatica. Raciocinio baseado em casos. Tratamento de incerteza. Seminarios em temas

complementares.
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Bibliografia:

LUGER, George. Inteligéncia Artificial: Estruturas e Estratégias para a Solucio. Porto Alegre: Bookman,
2004.

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Inteligéncia artificial. 2% ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO037 | Compiladores 60
Ementa:

Processadores de linguagem: compilador e interpretador. Introducdo a compilacdo. Fases da compilacdo.
Ambigiiidade. Relagdes sobre gramaticas. Andlise léxica. Andlise sintitica ascendente e descendente.
Ferramentas para andlise 1éxica e sintatica. Tabelas de simbolos. Analise semantica e geracao de codigo.

Introdugdo a otimizagao de codigo.

Bibliografia:
PRICE, A. M. Implementacio de Linguagens de Programacio: Compiladores. Sagra Luzzato, 2001.
AHO, Sethi Ullman. Compiladores: Principios, Técnicas e Ferramentas. Rio de Janeiro: LTC, 1986.

SETZER, Valdemar. A Construcio de um Compilador. Rio de Janeiro: Campus, 1986.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO38 | Teoria de Controle 60
Ementa:

Aspectos gerais da teoria de controle. Modelagem e simulagdo de sistemas dindmicos continuos e discretos.
Linearizagdo. Fungdo de transferéncia de sistemas continuos e discretos. Diagrama de blocos de sistemas
continuos, discretos ¢ hibridos. Analise no espaco de estados: autovalores, solu¢do da equacdo de estados,
decomposi¢do da fungdo de transferéncia, relagdes entre fungdo de transferéncia e equacdo de estado,
discretiza¢do do modelo no espago de estados. Estabilidade de sistemas lineares continuos e discretos. Analise
de erro em regime ¢ do desempenho da resposta transitéria no dominio do tempo para sistemas lineares
continuos e discretos. Efeito da adi¢cdo de polos e zeros. Analise de erro em regime e desempenho da resposta

transitoria via grafico de Bode para sistemas continuos.

Bibliografia:

OGATA, K. Engenharia de Controle Moderno. 4* ed.. Prentice-Hall do Brasil, 2003.

DOREF, Richard C. e BISHOP, Robert H. Sistemas de Controle Modernos. 10a edi¢do. LTC, 2009.
KUO, B. C.e GOLNARAGHI, F. Automatic Control Systems. 9rd ed., Wiley, 2009.

Cédigo Nome da Disciplina CH

ECOMO39 | Teoria dos Grafos 30
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Ementa:

Introdugdo a teoria dos grafos. Nocdes basicas: grafos orientados, ndo-orientados, bipartidos. Percursos em
grafos. Casamentos. Subgrafos, hipergrafos, matroides e cliques. Arvores e arvores geradoras. Conectividade.
Problemas de caminhos. Estabilidade e numero cromatico. Grafos planares. Circuitos eulerianos e

hamiltonianos. Grafos sem circuitos. Redes. Fluxos em redes.

Bibliografia:
SZWARCFITER, Jayme. Grafos e Algoritmos Computacionais. Rio de Janeiro: Campus, 1984.
NETTO, Paulo B. Grafos: Teoria, Modelos e Algoritmos. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 1996.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO040 | Paradigmas de Linguagens de Programacao 30
Ementa:

Programagdo: estruturada, funcional, 16gica, orientada a objetos, outras.

Bibliografia:
SEBESTA, Robert. Conceitos de Linguagens de Programacio. Porto Alegre: Bookman, 2000.
PRATT, T. Programming Languages: Design and Implementation. USA: Prentice Hall, 1996.

Caodigo Nome da Disciplina CH
ECOMO041 | Banco de Dados 60
Ementa:

M¢étodos de acesso primario ¢ secundario. Arquitetura de banco de dados e modelos de dados. Projeto
conceitual: modelo entidade-relacionamento. Projeto 16gico. Modelo relacional. Estudos de casos em
SGBDS. Transagdes, concorréncia, recuperagdo, seguranca e integridade em banco de dados. Linguagem

SQL.

Bibliografia:

NAVATHE, S; ELMASRI, R. E. Sistemas de Banco de Dados. Brasil: Addison Wesley, 2005.
SILBERSCHATZ, Abraham. Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2006.
DATE, C. J. Introducio a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
SETZER, Valdemar. Banco de Dados. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2005.

HEUSER, C.A. Projeto de Banco de Dados. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 2004.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO042 | Sistemas Embarcados 60
Ementa:

Definicdo do conceito de software embarcado e Sistemas Operacionais de Tempo Real.
Abstracdo de hardware, administracdo de recursos e ambiente multi tarefas. Configuracao das ferramentas de
desenvolvimento e conceitos basicos na plataforma ARM Configuracdo de um Sistema operacional em

Tempo Real. Configuragdo de um Linux embarcado. Outros Sistemas Embarcados e outras plataformas.
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Bibliografia:

NOERGAARD, T. Embedded Systems Architecture: A Comprehensive Guide for Engineers and
Programmers. Newnes, 2005.

BERGER, A.; BERGER, A.S. Embedded Systems Design: An Introduction to Processes, Tools and
Techniques. Newnes; 2001.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO043 | Sistemas de Eventos Discretos 60
Ementa:

Introdugdo a Sistemas de Eventos Discretos (SEDs). Modelagem de SEDs: Autdmatos ¢ Redes de Petri.
Redes interpretadas. Redes de alto nivel. Redes de Petri e a representacdo no tempo. Metodologia de projeto

de sistemas de controle para SEDs. Teoria de Controle Supervisorio. Aplicagdes.

Bibliografia:
CARROL, J., D. Long. Theory of Finite Automata. Prentice-Hall International Editions, 1989.

HOPCROFT, J. E., ULLMANN, J. D. Introduction to Automata Theory, Languages and Computation.
Addison - Wesley, USA, 1979.

DAVID, R., ALLA, H. Petri Nets and Grafcet: Tools for Modeling Discrete-Event Systems. Englewood
Cliffs, N.J. : Prentice Hall, 1992.

CARDOSQO, Janette, VALLETE, Robert. Redes de Petri. Editora da UFSC, 1997.
ARNOLD, A. Finite Transition Systems. Prentice Hall, 1994.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMO044 | Métodos Numéricos 60
Ementa:

Aritmética computacional. Solu¢do numérica de equagdes ndo-lineares. Solugdo numérica de sistemas de

equagoes lineares. Algebra linear computacional. Aproximagao de fungdes. Derivagao e integragdo numéricas.
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Bibliografia:

RUGGIERO, Marcia. Calculo Numérico: Aspectos Teoricos e Computacionais. Sdo Paulo: Makron Books,
1996.

KINCAID, D.; CHENEY, W. Numerical Analysis: Mathematics of Scientific Computing. USA: Brooks-
Cole, 2002.

CLAUDIO, Dalcidio M.; MARINS, Jussara M. Calculo numérico computacional: teoria e pratica. Sio
Paulo: Atlas, 2000.

SPERANDIO, Décio; MENDES, Joao Teixeira; SILVA, Luiz Henry M. Célculo Numérico: Caracteristicas
Matematicas e Computacionais dos Métodos Numéricos. Prentice Hall, 2006.

PRESS, William H.; TEUKOLSKY, Saul A.; VETTERLING, William T.; FLANNERY, Brian P. Numerical
Recipes in C. Cambridge University, 1996.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO045 | Computacdo Grafica 60
Ementa:

Transformacdes Geométricas 2D e 3D. Modelagem. Visualizacdo. [luminagdo. Realidade virtual. Ferramentas

e Ambientes de Software.

Bibliografia:

GOMES, Jonas e Cruz Velho. Fundamentos da Computacio Grafica. Rio de Janeiro: IMPA, 2003.
WATT, Alan. 3D Computer Graphics. USA: Addison Wesley, 1999.

HEARN, Donald. Computer Graphics with Open GL, NJ: Pearson Education, 2004.

BORGES, José Antonio. Introdugao as técnicas de computagao grafica 3D. Rio de Janeiro: SBC, 1988.

ANGEL, Edward. Interactive computer graphics: a top-down approach with OpenGL. 3rd ed. Reading.
MA: Addison-Wesley, 2003.

AMES, A.L.; NADEAU, D.R.; MORELAND, J.L. VRML 2.0 sourcebook. 2. ed. New York: Wiley, 1997.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO046 | Nogoes de Direito 60
Ementa:

Nog¢des gerais de direito e de direito civil. Direito comercial — nog¢des gerais, titulos de crédito, sociedades
comerciais. Propriedade industrial e direito autoral. Direito do trabalho — conceitos de empregado ¢
empregador, duracdo do trabalho, remuneragdo. Justica do trabalho. Direito tributdrio — sujeitos ativo e
passivo da obrigacdo tributdria, tributos. Direito administrativo — atos administrativos, concorréncia publica.

Legislacao especifica.



http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url?_encoding=UTF8&search-type=ss&index=books&field-author=Brian%20P.%20Flannery
http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url?_encoding=UTF8&search-type=ss&index=books&field-author=William%20T.%20Vetterling
http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url?_encoding=UTF8&search-type=ss&index=books&field-author=Saul%20A.%20Teukolsky
http://www.amazon.com/exec/obidos/search-handle-url?_encoding=UTF8&search-type=ss&index=books&field-author=William%20H.%20Press

Bibliografia:

NADER, Paulo. Introducio ao Estudo do Direito. Rio de Janeiro: Companhia Forense, 2006.
MACHADO, Hugo. Introducéo ao Estudo do Direito. Sao Paulo: Atlas, 2004.

COELHO, Luiz. Aulas de Introdugio ao Direito. Sao Paulo: Manole, 2004.

GROPPALI, Alessandro. Introduciio ao Estudo do Direito. Sio Paulo: Ambito Cultural, 2003.
POLETTI, Ronaldo. Introdugio ao Direito. Campo Grande: Saraiva, 1996.

Cadigo Nome da Disciplina CH
ECOMO047 | Empreendedorismo 30
Ementa:

O Empreendimento e o Empreendedor. Caracteristicas do Empreendedor. Plano de Negocios Simplificado.
Teoria Visionaria. Estudos de Viabilidade. Andlise de Mercado. Fundamentos de Marketing. Criatividade.
Planejamento Financeiro. Fontes de financiamento, incubadoras Conceitos Basicos de Legislagdo

Empresarial. Depoimentos de Empreendedores. Simulacdo Empresarial. Analise dos Planos de Negocios.

Bibliografia:

DOLABELA, Fernando. O Segredo de Luisa. Sao Paulo: Cultura, 1999.

DOLABELA, Fernando. Oficina do Empreendedor, Sao Paulo: Cultura, 1999.

DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo Transformando Idéias Em Negocios. 2% ed. Campus, 2005.
DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo na Pratica. 1* Edicao. Editora Campus, 2008.

SALIM, César. Construindo Planos de Negdcios. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

COVEY, Sthephen. Os 7 Habitos das Pessoas Altamente Eficazes. Sdo Paulo: Best Seller, 2002.
CARLZON, Jan. A Hora da Verdade. Rio de Janeiro: Sextante, 2003.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMO048 | Computador, Sociedade ¢ Etica 30
Ementa:

A informatizacdo e suas conseqiiéncias econdOmicas. A informatiza¢do e o aspecto educacional. Efeitos
politicos. Impactos sociais. Informatizag@o e privacidade. Informética e desenvolvimento econdémico e social.
O Impacto da automacdo e a questdo do trabalho. Inclusdo digital. Questdes da atualidade e consideragdes

sobre o futuro.




Bibliografia:
DYSON, Esther. A Nova Sociedade Digital. Rio de Janeiro: Campus, 1988.

FERNANDES, Aguinaldo. Gerencia Estratégica da Tecnologia da Informacfdo. Rio de Janeiro: LTC,
1992.

NEGROPONTE, Nicholas. A Vida Digital. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1995.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOMO049 | Geréncia de Projetos 60
Ementa:

Ciclo de vida e organizagdo de projetos. Gestdo da integragdo. Gestdo do escopo. Gestdo do tempo. Gestdo de
custos. Gestdo de qualidade. Gestdo de recursos humanos. Gestdo de comunicagdes. Gestao de riscos. Gestdo

de aquisi¢des. Software para gestdo de projetos.

Bibliografia:

PMI INSTITUTE. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos em Gerenciamento de Projetos.
Pennsylvania, EUA: Project Management Institute, 2004.

HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: Guia Para o Exame Oficial do PMI. Sao Paulo: Campus, 2005.
PRADO, D. S. Gerenciamento de Projetos nas Organizac¢ées. Belo Horizonte: EDGerencial, 1999.

DINSMORE, C. Como se Tornar Um Profissional em Gerenciamento de Projetos. Rio de Janeiro:
Qualitymark,, 2005.
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5.2 Disciplinas Eletivas — ementas predefinidas

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM101 | Métodos Formais 30
Ementa:

Introdugdo ao desenvolvimento formal de software (motivagado, ciclo de desenvolvimento, verificagdo versus
validacdo, classificagdo de métodos). Formalismo no desenvolvimento de software. Notagdes para

especificagdo formal. Modelagem, verificacdo ¢ validacdo de sistemas de software. Estudos de casos.

Bibliografia:
BJORNER, D. Formal Specification and Software Development. Prentice Hall, NJ, 1982.
CLARKE, Jr., Edmund M.;Model checking. Cambridge, MA : MIT Press, 1999.

EHRING, H. Fundamentals of Algebraic Specification 1: Equations and Initial Semantics. Springer-
Verlag, USA, 1985.

EHRING, H. Fundamentals of Algebraic Specification 2: Module Specification and Constraints.
Springer-Verlag, 1990.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM102 | Programacao Linear 30
Ementa:

Formulacdo de modelos de programacao linear. Solucdo grafica. Método simplex. Geometria do método
simplex. Algoritmo simplex revisado. Dualidade. Analise de sensibilidade e interpretacdo econdmica. Fluxos

em redes.

Bibliografia:

GOLDBARD, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacio Combinatéria e Programacdo Linear: Modelos e
Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

PRADO, Darci Santos do. Programacido Linear. Série Pesquisa Operacional Volume 1. Belo Horizonte:
Editora DG, 2003.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM103 | Interface Harware-software 30
Ementa:

Dispositivos de entrada e saida. Mecanismos de tratamento de entrada-saida. Interfaces de hardware para

sistemas periféricos. Conceitos do kernel do sistema operacional. Drivers de dispositivos.

Bibliografia:
STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores. Brasil: Prentice Hall, 2010.

COBERT, Jonathan, RUBINI, Alessandro, KROAH-HARTMAN, Greg. Linux Device Drivers. USA:
O'Reilly, 2005.

BOVET, Daniel; CESATI, Marco. Understanding the Linux Kernel. USA: O'Reilly, 2005.

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM104 | Sistemas de Tempo Real 30
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Ementa:

Introdugdo. Modelo de processos. Concorréncia. Comunica¢do e sincroniza¢do de processos. Deadlocks.
Tolerancia a falhas. Algoritmos de escalonamento de processos para sistemas em tempo real. Modelagem de
sistemas em tempo real. Sistemas operacionais para sistemas em tempo real. Linguagens de programagdo para

sistemas em tempo real. Sistemas Embarcados.

Bibliografia:

KOPETZ, Hermann. Real Time Systems: Designs Principles for Distributed Embedded Applications.
Springer International Series in Engineering and Computer Science, 1997.

ARI, Ben. Principles of Concurrent and Distributed Programming. Addison Wesley, 2 edition; 2006
TANENBAUM, Andrew. Modern Operating Systems. 2nd Edition.Prentice Hall, 2001.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM105 | Processamento Digital de Sinais 30
Ementa:

Introdugdo. Sinais, sistemas e processamento de sinais. Sinais deterministicos. Sinais no tempo discreto.
Transformada Z. Analise espectral de sinais e sistemas. Transformada Fourier. Sinais aleatorios. Amostragem

de sinais. Filtros digitais. Analise de PDS com ferramenta computacional.

Bibliografia:
OPPENHEIM, Alan V.; SCHAFER, Ronald W. Discrete-Time Signal Processing. Prentice Hall Press.
OPPENHEIM, Alan V.; SCHAFER, Ronald W. Digital Signal Processing. Prentice Hall Press.

PROAKIS, John G.; MANOLAKIS, Dimitris G. Digital Signal Processing : Principles, Algorithms, and
Applications. Prentice Hall Press.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM106 | Estatistica Computacional 30
Ementa:

Introdugdo a estatistica computacional. Método de substituigdo. Métodos de maxima verossimilhanga,

inferéncia bayesiana e de otimizacdo ndo linear. Ensaios monte carlo. Plataformas computacionais.

Bibliografia:
GIVENS, G.H.; HOETING, J.A. Computational Statistics. 4* ed. Wiley, New York, 2006.

GENTLE, J.E.; HARDLE, W.; MORI, Y. (Eds). Handbook of Computional Statistics: Concepts and
Methods. 1? ed., Springer. New York, 2004.

FRERY, A.C.; CRIBARI-NETO, F. Elementos de Estatistica Computacional usando Plataformas de
Software Livre Gratuito, IMPA, Rio de Janeiro, 2005.

DALGAARD, P. Introductory Statistics with R, Springer, New York, 2002.

MAMDONALD, J. ; BRANN, J. Data Analysis and Graphics with R: an Example-based Approach.
Cambridge, 2003.

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM107 | Microcontroladores e Aplica¢cdes 30
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Ementa:

Introducdo. Exemplos de Microarquitetura. Blocos funcionais do processador.
Microinstrugdes. Microprogramas. Arquitetura, conjunto de instrugdes, periféricos.
Programacao em linguagem assembly. Aplicacdes de microprocessador € microcontrolador.
Familias de microprocessadores ¢ microcontroladores. Aplicacoes.

Bibliografia:
TANENBAUM, A.S. Organizacio Estruturada de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2007.
STALLINGS, William. Arquitetura e Organiza¢do de Computadores. Brasil: Prentice Hall, 2010.

Manuais de Fabricantes de Microprocessadores e Microcontroladores.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM108 | Multimidia 30
Ementa:

Introdugdo. Tecnologias e aplicagdes multimidia. Midias Discretas e Continuas. Técnicas de Compactagéo e
Compressio. Hardware e software para multimidia. Representacdo e Processamento de Audio - Musica e
Voz, Imagem ¢ Video. Multimidia na Internet. Sistemas Multimidia e Hipermidia. Linguagens de autoria
multimidia (XML, SMIL, NCL). Ergonomia de interfaces multimidia. Ferramentas de desenvolvimento.
Geréncia de produto multimidia. .Infra-estrutura de Redes para Aplicagdes Multimidia Distribuidas. Dire¢des

do futuro - Tendéncias.

Bibliografia:

VAUGHAN, T. Multimedia Making it Work. McGraw-Hill, 2001.

PAULA FILHO, W. de P. Multimidia: Conceitos e Aplica¢des. LTC Editora, 2000.
BUFORD, J. F. K. Multimedia Systems. Addison- Wesley, 1994.

DAN, A., SITARA, D. Multimedia Servers: Applications, Environments, and Design. Morgan
Kaufmman, 1999.

KUO, Franklin F. Multimedia Communications: Protocols & Applications. Prentice Hall, 1997.

HALSALL, F. Multimedia Communications: Applications, Networks, Protocols, and Standards.
Addison-Wesley Publishing, 2000.

STEINMETZ, Ralf; NAHRSTEDT, Klara. Multimedia Fundamentals, Volume I: Media Coding and
Content Processing. 2nd Edition. Prentice Hall, 2002.

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM109 | Processamento de Imagens 30
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Ementa:
Imagens e processamento digital. Digitalizagdo e visualizagdo de imagens. Transferéncia e armazenamento de
imagens. Processamento de imagens. Analise espectral. Filtragem digital. Técnicas de restauragdo de imagens.

Classificacdo de imagens.

Bibliografia:

BARRETT, H. H.; MYERS, K. J. Foundations of Image Science. Wiley-Interscience, 2004.

JAIN, A. K. Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice-Hall International Editions, 1989.
RICHARDS, J. A.; JIA, X. Remote Sensing Digital Image Analysis. Springer, 1999.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMI110 | Modelagem e Simulagdo 30
Ementa:

Introdugdo a simulagdo. Propriedades e classificagdo dos modelos de simulagdo. Geragdo de numeros
aleatorios. NogOes basicas em teoria dos numeros. Geragdo e teste. Distribui¢cdes classicas continuas e
discretas. Simulagdo de sistemas discretos e de sistemas continuos. Verificacdo e validagdo de modelos.
Técnicas estatisticas para analise de dados ¢ de resultados de modelos de simulag@o. Simulagdo de sistemas

simples de filas. Simulagdo de sistemas de computagao.

Bibliografia:
LAW, Averill M.. Simulation Modeling and Analysis. Mcgraw-Hill, 2006.

JAIN, R.. The Art of Computer Systems Performance Analysis: Techniques for Experimental Design,
Measurement, Simulation, and Modeling. John Wiley, 1991.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOMI111 | Analise Formal de Sistemas Complexos 60
Ementa:

Modelos formais, Logica temporal. Checadores de modelo. Problemas associados a sistemas complexos e

estratégias para resolugdes.

Bibliografia:
CHRISTEL, Baier; JOOST-PIETER, Katoen. Principles of Model Checking. London: The MIT Press, 2008.
CLARKE, Edmund; GRUMBERG, Orna; PELED, Doron. Model Checking. London: The MIT Press, 1999.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM112 | Projeto de Sistemas Embarcados 60
Ementa:

Introdugédo. Prototipacdo de hardware (FPGAs, ASICs). Prototipagdo de software. Co-simulagdo de hardware

e software. Testes. Projeto de um sistema embutido.
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Bibliografia:
BALL, Stuart R. Debugging Embedded Microprocessor Systems. Newnes, 1998.
VALVANO, Johnatan W. Embedded Microprocessor Systems. Brooks/Cole Pub, 2000.

BARROS, E. Cavalcante, S.; LIMA M. E.; VALDERRAMA, C. Hardware/Software Co-design:
Projetando Hardware e Software Concorrentemente. Livro da Escola de Computacdo SBC, 2000.

OLDFIELD J.; DORF C. Field Programmable Gate Arrays: Reconfigurable Logic for Rapid
Prototyping and Implementation of Digital Systems. John Wiley & Sons, Inc., 1995.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM113 | Projeto de Automacao ¢ Controle 60
Ementa:

Analise e projeto de sistemas de controle: método do lugar das raizes. Analise de resposta em freqiiéncia:
diagramas de Bode, graficos polares, critério de estabilidade de Nyquist, estabilidade relativa. Analise e
projeto de sistemas de controle no dominio da freqiiéncia. Controladores por Avango de Fase, Atraso de Fase,

Avango-Atraso, PI, PD e PID. Exemplos praticos de projeto de sistemas de controle.

Bibliografia:

OGATA, K. Engenharia de Controle Moderno. 4* ed.. Prentice-Hall do Brasil, 2003.

DOREF, Richard C. e BISHOP, Robert H. Sistemas de Controle Modernos. 10a edi¢do. LTC, 2009.

KUO, B. C.e GOLNARAGH]I, F. Automatic Control Systems. 9rd ed., Wiley, 2009.

ASTROM, Karl J.; MURRAY, Richard M. Feedback Systems, Princeton University Press, Ist Edition, 2008.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMI114 | Analise de Sistemas — Engenharia de Requisitos 30
Ementa:

Analise orientada a objetos. Técnicas de elicitagdo e especificacdo de requisitos. Documentagdo de requisitos
de software utilizando UML. Técnicas de validagdo de requisitos. Modelos para especificagdo de sistemas de

software.
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Bibliografia:

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2003.
PRESSMAN, Roger. Software Engineering: A practitioner’s Approach. McGraw-Hill, 2004.
HULL, E.; JACKSON, K.,Dick, J. Requirements Engineering. SpringerVerlag, 2004.

SOMMERVILLE, Ian; SAWYER, P. Requirements Engineering: A Good Practice Guide. John Wiley &
Sons, 1997.

CHISTEL, M.G.; KANG, K.C. Issues in Requirements Elicitation. Software Engineering Institute,
Technical Report CMU/SEI-92-Tr-12, Pittsburgh, PA.Carnegie Mellon University, Sep, 1992.

SCHNEIDER, G.; WINTERS, J. Applying Use Cases- A practical guide. Addison-Wesley, 1998.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM115 | Arquitetura de Software 30
Ementa:

lintrodugdo sobre arquitetura de software ¢ defini¢do dos conceitos. Estilos arquiteturais e arquiteturas de
referéncia. Visdes arquiteturais. Documentacdo de arquiteturas. Desenvolvimento centrado na arquitetura.

Avaliagdo de arquiteturas de software.

Bibliografia:

BASS, Len. CLEMENTS, Paul and KAZMAN, Rick. Software Architecture in Practice. Addison-Wesley
Professional, 1st edition 1997.

FOWLER, Martin. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley Professional, 2002.

CLEMENTS, Paul. Felix Bachmann, Len Bass, David Garlan, James Ivers, Reed Little, Robert Nord, Judith
Stafford. Documenting Software Architecture: Views and Beyond. Addison Wesley Professional,2002.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM116 | Geréncia de Configuracdes e Mudancas 30
Ementa:

Introdugcdo a geréncia de configuracdo e mudangas, sua importdncia, sua fun¢do no processo de
desenvolvimento de software. Procedimentos de check-in e check-out. Papéis na GC. Controle de Mudangas
(RCMs). Padroes em Geréncia de Configuragdo. Ferramentas de apoio. Processos para controle de mudangas.

Processos para gestdo de ambiente.

Bibliografia:
BAYS, M.E. Software Release Methodology. Prentice Hall, 1999.
Configuration Management Today - http://cmtoday.com

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM117 | Computacdo Movel e Sem Fio 30
Ementa:

Equipamentos moéveis. Sistemas Operacionais para ambiente moével. Linguagens para ambiente movel.

Restri¢des e limitacdes em ambientes moveis. Transmissao de dados sem fio. Aplicagdes.

Bibliografia:

A bibliografia sera definida em fungdo do tema sobre Computacdo Movel e Sem Fio a ser adotado pelo
professor responsavel pela disciplina.
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Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM118 | Qualidade de Software 30

Ementa:

O histérico e o conceito de qualidade. O conceito de qualidade de software. Métricas de qualidade de
software. Normas de qualidade de software. Técnicas de garantia da qualidade de software. Teste de software:
conceitos, tipos e aplicagdo no contexto da qualidade. Modelos de melhoria do processo de software.

Planejamento de sistemas de qualidade de software. Padroes: ISO, SEI, CMMi, MPS-BR.

Bibliografia:

WEBER, Kival. Qualidade de Software: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Makron-Books, 2001.
KOCIANSKI, André. Qualidade de Software. Sao Paulo: Novatec, 2006.

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
SILVA, Ivan. Qualidade em Software. Sao Paulo: Alta Books, 2005.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM119 | Redes de Petri 30
Ementa:

Introdugdo a Modelagem de Sistemas ¢ Redes de Petri. Redes de Petri Lugar Transi¢do. Redes de Petri
Coloridas. Redes de Petri Coloridas Temporizadas. Redes de Petri Coloridas Hierarquicas. Analise de

Propriedades. Ferramentas para edig¢@o e analise de redes de Petri. Aplicagdes com redes de Petri.

Bibliografia:

JENSEN, Kurt; KRISTENSEN, Lars M. Coloured Petri Nets: Modelling and Validation of Concurrent
Systems. Springer, 2009.

MURATA, T. Petri net: properties, analysis and application. Proceedings of the IEEE 77(4):541-580,
1989.

JENSEN, Kurt; KRISTENSEN, Lars Michael; WELLS, Lisa. Coloured Petri Nets and CPN Tools for
Modelling and Validation of Concurrent Systems. International Journal on Software Tools for
Technology Transfer. Springer, 2007.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM120 | Técnicas de Reuso de Software 30
Ementa:

Engenharia de Software baseada em reuso de software, Conceitos basicos de Desenvolvimento Baseado em
Componentes. Desenvolvimento Baseado em Componentes, Utilizagdo de Frameworks no desenvolvimento
baseado em componentes, Reuso de componentes baseado na abordagem de Linha de Produto de Software,
Reuso de projetos de software mediante utilizagdo de Padrdes de Projeto. Processos de desenvolvimento para

Reuso de Software x Processos de desenvolvimento com Reuso de Software.
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Bibliografia:
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2003.
PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2002.

CHEESMAN, John; DANIELS, John. UML Components: A Simple Process for Specifying Component-
Based Software, Addison Wesley, 2001.

FAYAD, Mohamed E.; JOHNSON, Ralph E.; SCHMIDT, Douglas C.. Building Application Frameworks:
Object-Oriented Foundations of Framework Design, John Wiley and Sons, 1999.

CLEMENTS, Paul; NORTHROP, Linda. Software Product Lines: Practices and Patterns, Addison
Wesley, 2001.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOMI121 | Fundamentos de Libras 60
Ementa:

Panorama histérico da lingua de sinais brasileira, seus fundamentos teéricos e metodologicos; introdugdo as
competéncias ¢ habilidades basicas necessarias ao desempenho comunicativo satisfatorio nos processos de

interacdo e inclusdo dos surdos no sistema educacional.

Bibliografia:

A bibliografia sera definida em fungio da abordagem adotada pelo professor responsavel pela disciplina.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM122 | Fundamentos de Matematica 60
Ementa:

Nocdes de logica, conjuntos e técnicas de demonstracdo. Propriedades basicas dos numeros reais: operagoes,
produtos notaveis e fatora¢do, poténcias e raizes, relagdo de ordem, valor absoluto, o eixo real. Fungdes reais:
grafico de uma fun¢éo, fungSes limitadas, fungdes crescentes e decrescentes, fungdes pares e impares, fungdes
limitadas. Fung@o linear: equagdes e inequagdes do primeiro grau. Fungdo quadratica: equagdes e inequagdes
do segundo grau. Fungdes polinomiais. Fungdes trigonométricas. Fungdes exponenciais. Fungdes

logaritmicas.
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Bibliografia:

DO CARMO, M. P. Trigonometria e Numeros Complexos. Colecao do Professor de Matematica. SBM,
2005.

LIMA, E. L.; CARVALHO, P. C.; WAGNER, E. & MORGADO, A. C. A Matematica do Ensino Médio.
Vol. 1 e Vol. 3. Colegao do Professor de Matematica. SBM, 2004.

LIMA, E. L.; CARVALHO, P. C.; WAGNER, E. & MORGADQO, A. C. Temas e Problemas Elemenatres.
Colegao do Professor de Matematica. SBM, 2006.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM123 | Internet e Web 30
Ementa:

Historico de Internet e Web. Arquitetura basica de um ambiente Web. Nogdes de HTML e XML.

Bibliografia:

COMER, D. E. Interligacao em Redes com TCP/IP. Vol. 1, S5edn. Campus.

FOROUZAN, B. A. (2006). Data Communications and Networking. 4 edn. Mc-Graw Hill.

KUROSE, J. & Ross, K. (2006). Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top-down.
3 edn. Addison-Wesley.

TANENBAUM, A. S. (2003). Redes de Computadores. 4 edn. Campus.

WORLD WIDE WEB CONSORTIUM (2006).URL: http://www.w3c.org

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM124 | Banco de Dados 2 30
Ementa:

Integracdo de bases de dados. Data Warchouse. Nogoes de banco de dados distribuido. Nogdes de banco de

dados orientado a objeto.

Bibliografia:

NAVATHE, S.; ELMASRI, R.E. Sistemas de Banco de Dados. Brasil: Addison Wesley, 2005.
SILBERSCHATZ, Abraham. Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2006.
DATE, C. J. Introdugio a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
SETZER, Valdemar. Banco de Dados. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2005.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM125 | Teste de Software 60
Ementa:

Esta disciplina, aborda o tema da identificagdo ¢ remocdo de falhas em sistemas de software utilizando
estratégias de teste automatizado. Sdo abordados 0s seguintes topicos:
(1) fundamentos de teste de software; (2) planejamento dos testes; (3) teste caixa preta; (4) teste caixa branca;
(5) teste caixa cinza (baseados na arquitetura); (6) ferramentas para apoio e automacdo de teste. A
metodologia utilizada terd um carater teérico-pratico, com esposi¢ao de conceitos tedricos e exemplos reais,

seguidos por aulas praticas com exercicios de fixagao.
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Bibliografia:

BEIZER, B. Software Testing Techniques. International Thomson Computer Press, 2a ed, 1990.
BINDER, R. Testing OO Systems. Addison Wesley, 2000.

MARTINS, E. Verificacao e Validacao de Software. Notas de Curso, 2005.

JMYERS, G. The Art of Software Testing. John Wiley & Sons, 1979.

PRESSMAN, Roger. Software Engineering. A Practitiner’s Approach. 4" edigdo, 1997.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2003.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM126 | Pesquisa Operacional 60
Ementa:

Objetivos da Pesquisa Operacional. Programag@o Linear. Modelagem. Método Simplex. Problema de
Alocagio de Recursos. Dualidade. Avaliagio Otima de Recursos. Analise de Sensibilidade do Modelo de
Programagdo Linear. Problema de Transporte. Analise de Sensibilidade do Modelo de Transporte. Problema

de Designacao.

Bibliografia:

GOLDBARD, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacio Combinatéria e Programacdo Linear: Modelos e
Algoritmos. Campus, Rio de Janeiro, 2005.

PRADO, Darci Santos do. Programacido Linear. Série Pesquisa Operacional Volume 1. Belo Horizonte:
Editora DG, 2003.

ARENALES, M.; ARMENTANO, V.; MORABITO, R.; YANASSE, H. Pesquisa operacional para cursos
de engenharia. Editora Campus, 2007.

LACHTERMACHER, Gerson. Pesquisa operacional na tomada de decisées. 3. ed.; Editora Campus, 2006.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM127 | Redes de Computadores 2 30
Ementa:

Redes Multimidia. Redes de Alta Velocidade. Redes sem Fio. Mobilidade. Seguranca de redes.

Gerenciamento de redes.

Bibliografia:

KUROSE, James F. Redes de Computadores e a Internet:Uma Abordagem 7Zop-down. 3? ed.. Pearson
Education, 2006.

TANEMBAUM, Andrew. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
SCHILLER, Jochen. Mobile Communications. USA: Addison Wesley, 2003.

Cddigo Nome da Disciplina CH

ECOM128 | Inteligéncia Artificial 2 60

47



Ementa:
Visdo geral e evolugdo da Inteligéncia Artificial Distribuida (IAD). Principais abordagens da IAD. Resolugao
distribuida de problemas. Agentes inteligentes. Sistemas multi-agentes. Introdugdo a computacdo neural e

evolucionaria.

Bibliografia:
REZENDE, S. O. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicacées. Manole, 2005.
WOOLDRIDGE, M. An Introduction to MultiAgent Systems. John Wiley & Sons, 2002.

FERBER, J. Multi-Agent Systems: An Introduction to Distributed Artificial Intelligence. Addison-
Wesley, 1999.

WEISS, G. Multiagent Systems: A Modern Approach to Distributed Artificial Intelligence. MIT Press,
1999.

LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial: Estruturas e Estratégias para a Solucio de Problemas Complexos.
4% ed.. Porto Alegre: Bookman, 2004.

RICH, E.; KNIGHT, K. Inteligéncia Artificial. Sio Paulo: McGraw-Hill, 1988.
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM129 | Interagdo Homem-Mdaquina 30
Ementa:

Os conceitos ¢ fundamentos de interagdo e interface homem-maquina (IHM). Técnicas de concepgdo da

interacdo. Analise de tarefas. Teste de usabilidade e ferramentas de avaliagdo de interfaces. Persona.

Bibliografia:

KRUG, S. Don’t Make Me Think! A Common Sense Approach to Web Usability. 2 * ed. Idianapolis: New
Riders, 2005.

DUMAS, J. S.; REDISH, J. C.. A Practical Guide to Usability Testing. Ed. ver.. Intellect, Bristol, 1999.

HACKOS, J. T.; REDISH, J. C. User and Task Analysis for Interface Design. New York: John Wiley &
Sons, 1998.

PRUITT, J.; ADLIN, T. The Persona Lifecycle: Keeping People in Mind Throughout Product Design.
San Francisco: Morgan Kaufmann, 2006.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM130 | Introdugdo a Administra¢ao 60
Ementa:

Espirito Empreendedor, Escolha do Negocio, Conjuntura Econémica, Planejamento Estratégico, Organizagdo
da Empresa, Marketing, Operacdes, Gestdao de Pessoas, Motivacdo ¢ Lideranca, Contabilidade e Finangas para

Empreendedores, Nogdes de Gestdo de Projetos, Planejamento e Implantagdo do Negocio.

Bibliografia:

MAXIMINIANO, Antonio César. Administracio para Empreendedores. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

MAXIMINIANO, A. C. Introduc¢ao a Administracio. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
FIALHO, Francisco. Empreendedorismo na Era do Conhecimento. Florianopolis: Visual Books, 2006.

SALIM, César. Construindo Planos de Negdcios. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
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Disciplinas Eletivas —Topicos

Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM201 | Tépicos em Humanidades -

Ementa:
Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia sera definida em fun¢@o do tema sobre Humanidades a ser adotado pelo professor responsavel

pela disciplina.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM202 | Tépicos em Computacdo Cientifica -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia serd definida em funcdo do tema sobre Computacdo Cientifica a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM203 | Tépicos em Computacdo Paralela -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia sera definida em funcdo do tema sobre Computagdo Paralela a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOM204 | Tépicos em Bancos de Dados -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A Dbibliografia serd definida em fun¢do do tema sobre Bancos de Dados a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH

ECOM205 | Tépicos em Software Basico -




Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia sera definida em funcdo do tema sobre Software Basico a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM206 | Toépicos em Engenharia de Software -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia sera definida em fungdo do tema sobre Engenharia de Software a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cédigo Nome da Disciplina CH
ECOM207 | Tépicos em Arquitetura de Computadores -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia sera definida em fun¢do do tema sobre Arquitetura de Computadores a ser adotado pelo

professor responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOM208 | Toépicos em Comunicagdo de Dados -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia serd definida em fun¢do do tema sobre Comunica¢do de Dados a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOM209 | Tépicos em Redes de Computadores -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia serd definida em fun¢do do tema sobre Redes de Computadores a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.
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Codigo Nome da Disciplina CH

ECOM210 | Tépicos em Inteligéncia Artificial -

Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A Dbibliografia sera definida em fungfo do tema sobre Inteligéncia Artificial a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM211 | Tépicos Especiais em Computacao -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia serad definida em func¢do dos temas especiais em Computacdo a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH
ECOM212 | Topicos Especiais em Engenharia -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A bibliografia serd definida em funcdo dos temas especiais em Engenharia a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina CH

ECOM213 | Tépicos em Modelagem Computacional de Conhecimento -

Ementa:
Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:
A Dbibliografia serd definida em fung@o do tema sobre Modelagem Computacional de Conhecimento a ser

adotado pelo professor responsavel pela disciplina.

Codigo Nome da Disciplina CH
ECOM214 | Tépicos Especiais em Programagao -
Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.
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Bibliografia:

A bibliografia sera definida em fun¢do do tema em Programacdo a ser adotado pelo professor responsavel

pela disciplina.

Cddigo Nome da Disciplina

CH

ECOM215 | Tépicos em Informatica na Educacdo

Ementa:

Os topicos serdo definidos pelo professor ao ministrar a disciplina, enfocando os principais temas atuais da

area.

Bibliografia:

A bibliografia serd definida em fun¢do do tema em Informatica na Educagdo a ser adotado pelo professor

responsavel pela disciplina.
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6. Estagio Supervisionado

O Estagio Supervisionado do Curso de Engenharia de Computagdo, obrigatorio,
segundo a Resolugdo CNE/CES 11, de 11 de margco de 2002, que Institui Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduagdo em Engenharia, cuja carga horaria minima
do estdgio curricular devera atingir 160 (cento e sessenta) horas, tem por objetivo, a
articulagdo dos conhecimentos tedricos e o exercicio da profissdo em seu sentido mais amplo,
promovendo atividades voltadas para a formagdo de profissionais de computacdo com
conhecimento das diversas realidades do mercado, quer seja nas aplicacdes de carater

cientifico, quer nas de cunho empresarial.

O Estagio Supervisionado ¢ coordenado pelo Colegiado do Curso. Pode ser realizado
ao longo do curso, apos o 3° (terceiro) semestre letivo. Durante o Estdgio, os alunos deverdao
desenvolver atividades praticas que permitam sedimentar os conhecimentos acumulados nas
diversas disciplinas j& cursadas e entrar em contato com a realidade local, conhecendo suas

dificuldades e necessidades de aprimoramento.

Os estagios supervisionados deverdo ter acompanhamento de um professor do
Instituto de Computagdo, responsavel pela evolucao do aluno nas suas atividades praticas,
suprindo-lhe com a orientacdo e apoio necessarios ao seu bom desempenho durante todo o

estagio.

O Estagio Supervisionado podera ser remunerado ou ndo, € em institui¢des de ensino
e pesquisa ou em empresas privadas, desde que haja nelas um profissional da area de
Computagdo que seja responsavel pelas atividades dirigidas do aluno e que possa avalia-lo no
final do estadgio. O Estdgio Supervisionado devera cumprir as normatizagdes legais vigentes

no pais.



7. Trabalho de Conclusao de Curso

A conclusdo do curso dependerd da elaboracdo individual de uma monografia final,
denominada TCC — Trabalho de Conclusao do Curso, apresentada a uma banca examinadora,
sob a coordenagdo do Colegiado do Curso de Engenharia de Computagdo, na forma como
dispde a Resolugdo n.° 01-IC, de 10.08.2006. O TCC nao constitui disciplina apesar de contar

com uma carga horaria obrigatdria de 90 horas para a integralizagdo curricular.

A monografia representa o trabalho final de curso previsto no Regimento Geral da
Universidade, sendo obrigatoria a sua entrega por escrito e a respectiva apresentagao
individual perante uma banca examinadora formada por no minimo 02 (dois) professores que
ndo participaram da orientagdo do trabalho. Os TCCs serdo normatizados pelas resolugdes da
Universidade e por resolucdes do Colegiado de Curso.

O TCC tem como finalidade desenvolver a capacidade critica e a producdo criativa do
aluno, demonstrando os conhecimentos adquiridos no decorrer do curso. Para tanto, além do
auxilio de um orientador o aluno contara na estrutura curricular com uma disciplina de
Metodologia da Pesquisa e Trabalho Cientifico, visando auxilid-lo na elaboracdo da

monografia.
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8. Atividades Complementares

As atividades complementares devem ser desenvolvidas ao longo do curso, dentro da

carga horaria prevista, segundo programagao individual de cada aluno.

Ao final do Curso, a Coordenagdo cadastrara as atividades individuais dos alunos,

definindo a carga horaria correspondente a cada atividade, considerando-se, dentre outras e

todas vinculadas a areas de interesse do curso: pesquisa, extensdo, monitoria, eventos

culturais, cientificos e estudantis (congressos, seminarios, encontros, conferéncias, palestras,

cursos), nucleos tematicos, temas interdisciplinares, disciplinas extracurriculares ministradas

fora do curso ou por outras institui¢cdes, se forem compativeis com a formacao do Profissional

em Engenharia de Computacao.

A Parte Complementar do Curso de Engenharia de Computagdo do Instituto de

Computacdo da UFAL com carga hordria minima de 200 (duzentas) horas, poderd ser

composta da seguinte forma:

Desdobramento dos Grupos de Atividades
Resolucio CEPE n.° 113/95
GRUPO 1 Monitoria. Até 100 horas por ano completo e no total.
Disciplinas isoladas, de outros cursos. Total da carga horaria da disciplina, até o total de 120 horas.
Local
3 horas por dia sem 10 horas por dia com trabalho
trabalho
Participagdo em  eventos:  semindrios, Até 50 horas por ano e até 150 horas no total.
congressos, conferéncias, encontros
estudantis, cursos de atualizagao. Fora da cidade
GRUPO 2 -
10 horas por dia sem 20 horas por dia com trabalho.
trabalho.
Até 50 horas por ano e até 150 horas no total.
Ntcleos tematicos. Até 150 horas no total.
Atividades de extensio. Até 100 horas por ano e 150 horas no total.
Estagios extracurriculares. Até 100 horas por ano e 150 horas no total.
Atividades de pesquisa e iniciagao cientifica. | Até 100 horas por ano e 150 horas no total.
GRUPO 3
Trabalhos publicados. 30 horas para cada.
Administracdo e representagdo em entidades
GRUPO 4 estudantis. Até 50 horas por ano e 100 horas no total.
Representacdo em colegiados da UFAL. Até 50 horas por ano e 100 horas no total.

As atividades devem ser pertinentes e uteis a formag¢ao do Engenheiro de Computagao

e admitidas pelo Colegiado do Curso, observada a interdisciplinaridade.
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Os documentos comprobatdrios devem ser visados pelo Coordenador do Curso, com a

respectiva computagdo da carga horaria.

Sera ainda fomentada a participagdo em pesquisa e extensao na area de computacao ou
afim e realizadas de modo interligado com o ensino, visando atender a forma¢ao fundamental
e pratica do Engenheiro de Computagdo, com a devida valoragdo como atividade

complementar.
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9. Avaliacao

9.1. Avaliag¢do do Projeto Pedagogico

A avaliacdo permanente deste Projeto Pedagodgico a ser implantado com a
presente proposta ¢ de importancia fundamental para aferir o sucesso do curriculo proposto
para o Curso, como também para certificar-se da necessidade de alteracdes futuras que
venham aprimorar o Projeto, tendo em vista o seu carater dindmico e a necessidade de

adaptar-se as constantes avaliagdes que tera que enfrentar.

Seguindo a orientacio dos Conselhos Superiores da UFAL, deverdo ser
inseridos mecanismos que possibilitem uma avalia¢do institucional e uma avaliacdo do seu
desempenho académico — ensino e aprendizagem — de acordo com as normas vigentes na
Instituicdo, possibilitando a realizacao de uma analise diagnostica e formativa, durante todo o

processo de implantagdo do atual Projeto Pedagdgico.

Tal processo de avaliacdo devera utilizar estratégias e taticas que possibilitem

uma discussdo ampla, visando detectar as deficiéncias que porventura existam.

As atividades de extensdo universitaria, realizadas no ambito do Curso, em
parceria com Orgdos publicos ou empresas privadas, serdo também avaliadas pela sociedade,

através de instrumentos adequados, inclusive nos estagios curriculares obrigatorios.

Também sera adotado para fins de avaliagdo do Projeto Pedagogico do curso, o
roteiro proposto pelo INEP/MEC para as condi¢des de ensino, através de alguns dos seguintes

topicos:

1. Organizagdo Didatico-Pedagogica: Administragdo Académica, Projeto do Curso,
Atividades Académicas articuladas ao ensino de graduagao;

2. Corpo Docente: Formagdo Profissional, Condi¢cdes de Trabalho, Atuagdo e
Desempenho Académico e Profissional;

3. Infra-Estrutura: Instalacdes Gerais, Biblioteca, Instalagdes e Laboratdrios Especificos.

9.2. Avaliacao dos Docentes

A avaliacdo do desempenho docente sera efetivada pelos alunos/disciplinas
através de formuladrio proprio e obedecendo aos critérios do processo de avaliagdo

Institucional.
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9.3. Avaliacao dos Discentes

A verificagdo de aprendizagem sera realizada pela freqiiéncia e pelo aproveitamento
nos estudos, os quais deverdo ser atingidos conjuntamente. Essa verificagdo sera aplicada

segundo as resolugdes vigentes na Instituigao.

9.4. Consideragdes Finais da Avaliacao do Aprendizado

E indispensiavel que a avaliagio seja entendida como um processo amplo de
aprendizagem, envolvendo assim a responsabilidades do professor e a do aluno. Assim, a
avaliacdo aqui proposta deve-se pautar também em questdes de avaliacdo comportamental,

avaliacdo humanista, avaliagdo cognitivista e avaliagdo no modelo sécio-cultural.

O aluno também sera avaliado nas suas atividades de Iniciacdo Cientifica, estagios e
monitorias, visando garantir um maior aproveitamento. O Colegiado acompanhard, ainda, o
desempenho dos alunos no ENADE e nas selegdes para os programas de pos-graduacio
através do POSCOMP que ¢ um dos principais programas de selecdo de pds-graduagdo do

pais, na area.

As correntes consideragdes se garantirdo com o empenho da instituigdo em prover
infra-estrutura basica para seu funcionamento como: espago fisico, laboratorios para praticas
em disciplinas, pesquisas e extensdes, conteudo bibliografico, e em acompanhamento destas

necessidades no percurso do curso, considerando a sua dindmica.
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