“,‘ﬁ i UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS — UFAL
Programa de P6s-Graduagao em Modelagem Computacional de Conhecimento

) Avenida Lourival Melo Mota, Km 14, Cidade Universitaria
57.072-900 Maceié AL Brasil CGC: 24.464.109/0001-48 i E: e
‘» Em.;_," Telefone: (82) 3214-1364 m

DE CONHECIMENTO

Coordenagao de Pds-Graduagao em
Modelagem Computacional de Conhecimento

Tema para Pré-Projeto

Linha de pesquisa: Modelagem Computacional em Educacao
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Descricao:

Em alguns jogos digitais, particularmente nos violentos, atitudes antiéticas realizadas pelos
jogadores durante um jogo, tais como, falta de respeito, falta de solidariedade, injusticas, atitudes
ilegais sdo possiveis e recompensadas pela obtencdo de pontos ou progressao nesses jogos digitais.

Neste contexto, existem jogos digitais violentos que tem sido proibidos em varios paises no
mundo [1] incluindo o Brasil, por exemplo: Carmageddon, Grand Theft Auto (GTA), EverQuest,
Bully, Doom, Mortal Kombat [1]. A maioria desses jogos foi banida pela alta violéncia apresentada
no jogo, uma alternativa para esses jogos digitais violentos é proposta nesta dissertacdao, os
chamados jogos digitais solidarios [2].

No contexto do projeto de um jogo digital solidario, os cendrios propostos objetivam que o
jogador fique inserido num contexto no qual tenha a possibilidade de perceber a realizagao de
atitudes (éticas ou antiéticas) em relagdo a situacdes que envolvem o uso da solidariedade na
coletividade e ndo sé a ele de forma individual [2]. Os cenarios propostos correspondem a
contextos relacionados com o meio ambiente, tais como areas desmatadas, baias e praias com lixo
ou poluidas, situacbes de catdstrofe, tais como, terremotos, tsunami e enchentes. Atitudes
solidarias, nesses cenarios em relagdo a responsabilidade coletiva, podem ser realizadas, por
exemplo: a) Retirar o lixo de uma praia, evitar que o esgoto va para a praia, quando alguém jogar
lixo na praia, chamar a atenc¢do dessa pessoa, b) Recuperacao de zonas desmatadas, recuperacao
de nascentes de rios, plantar mudas de arvores e plantas nativas, isolar areas para recuperacao, c)
Resgate de pessoas soterradas no caso de um terremoto, ajudar feridos, auxiliar desabrigados.

Um framework pode ser descrito como um design reusavel de toda ou uma parte de um
sistema [3][4], que é representado por um conjunto de classes abstratas e a forma como suas
instancias interagem entre si. Seu propdsito pode ser definido como um esqueleto de uma
aplicacdo, que pode ser personalizado pelo desenvolvedor. Também um framework pode ser
utilizado para o desenvolvimento de uma engine de jogos digitais.

Engines de jogos digitais sdo definidos como programas de software voltados a criacdo de
jogos digitais, facilitando e agilizando sua producdo, por meio da separacao de atribuicdes, antes
delegadas ao programador, que agora poderd manter seu foco criativo em aspectos relevantes a
concepcao do jogo em si [5].

No contexto da construcdo de jogos solidarios digitais é necessario diminuir o tempo de
desenvolvimento de cada jogo solidario digital a ser construido. O desenvolvimento de um jogo
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solidario digital precisa de um esforgo importante do ponto de vista projeto e implementacao, a
constru¢dao de um novo jogo solidario digital representa para os desenvolvedores um desafio e
sem o uso de técnicas de reuso existe o risco de comegar o desenvolvimento a partir de zero
(inicio). A producdo de jogos solidarios digitais pode ser realizada baseada no reuso de software
particularmente, considerando uma arquitetura e componentes de software [6] para jogos
solidarios digitais que podem ser projetados e implementados para posteriormente ser usados na
producdo de aplicagdes ou jogos solidarios digitais especificos (praia com lixo, area desmatada,
terremoto, ...). Desta forma a arquitetura base e componentes de software para jogos solidarios
digitais serdo reusados no desenvolvimento de um novo jogo soliddrio digital possibilitando
diminuir o tempo de desenvolvimento e reduzindo os custos evitando o desenvolvimento a partir
de zero (inicio).
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