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Tema para Pré-Projeto

Linha de pesquisa: Modelos Quantitativos e de Simulagao
Titulo: Modelagem de Projetos Cientificos

Descricao:

Canvas é, no dominio de gestdo, uma denominacdo genérica para uma representacao
grafica. Dentre as diversas modalidades de Canvas, Kim & Mauborgne (2002) empregam visdes
estratégicas de diversas companhias para tracar perfis.

O PM Canvas (Finocchio Junior, 2013) é uma metodologia de construcdo de projetos
baseada em uma ferramenta grafica que, embora simples, promove a colaborac¢do e a organizacao
de ideias. O Canvas é um quadro onde sdo listados os principais elementos de um projeto de
negdcios, agrupados em:

Por qué? Justificativas e beneficios futuros

O qué? Produto e requisitos

Quem? Equipe e stakeholders externos

Como? Premissas, entregas e restri¢cdes

Quando e quanto? Riscos, cronograma e custos

O vocabuldrio e direcionamento tem por objetivo a construcdo de projetos de negdcios.

Lukosevicius (2018) discute os principais elementos de um projeto cientifico para propor
um modelo de Canvas para esta finalidade. Seu referencial tedrico é muito similar ao do Prof.
Gilson Volpato (2007; 2008; 2011) e, portanto, voltado para as Ciéncias Experimentais.

Estamos interessados em desenvolver uma ferramenta para construgdao de Canvas voltados
para a projetos cientificos mais completa e genérica do que o modelo de Lukosevicius (2018).

As principais contribui¢cdes dar-se-3ao pelos seguintes elementos:

® Um levantamento minucioso das principais componentes de projeto cientificos, com
énfase em Ciéncia da Computacao e Estatistica Computacional.
® A implementagao do novo Canvas utilizando uma ferramenta como, por exemplo, Trello
(https://trello.com/) ou alguma outra plataforma similar que dé suporte a colaboragdo e
a padronizacdo de componentes elementos.
® Aintegragdo da plataforma anterior com
— Mapas Mentais
—Cronograma
— Ferramenta de custos
— Alocacdo de recursos
Trata-se de um projeto interdisciplinar que ird promover a aprendizagem de conceitos de
construcdo de projetos cientificos e sua modelagem, o conhecimento de ferramentas gréficas e o
desenvolvimento de uma nova plataforma de auxilio para pesquisadores. O projeto ira requerer o
didlogo com pesquisadores de Administracdo e de Design.
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